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alch kualitas sumber doya manusianya saja, tetapt oleh ungkat pelayanan yang di
bertkan oleh mstansi tersehut.

Yayasan MA Sunon Pandanasran Slemon Yogvakarin adaloh salah satu
yoyasan yang berkecimpungan dalam dunin pendidikan yong islami, dan &
jadikan objck penelitian olch penulis. Dan proses pembayaran spp di Yayasan MA

daya manusia maupun wakin yeng tersin — sinkan. Don urnion di otos dapat



a) Bagumans cara pengimputan  dsta  pembayaran  SPP dengon  sistem
komputerisasi vang terstruktur di Yayasan MA Sunan Pandsnamn Sleman
Y ogyakarta dengan menggunakan Visual Basic?

b) Hagaimana pencrapan Visunl Basic dalam pengolahan data pembayaran SPP
Yayasan Sunan Pandanaran Sleman Yogyakarta!




Maksud duni penelitian ini merancang sebuah Aplikasi dengan visual basic
6.0 dan sql server 2000 untuk sistem pembayaran SPP MA Sunan Pandanaran dan
dapal mcmbantu dalam menyclesaikan masalsh-masalah yang terjadi di MA
Sunan Pandanaran, Khususnya di boginan Administrasi agar sisiem lebih ofckif
dan efisien.
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Pengumpulan data yang crat kaitannya dengan permasalnhon dengon carn
mengumpulkmm data SPP siswa-siswi yang bersangkutan di MA Sunsn
Pandanaran Sleman .

2. Metode Wawancara

¥ anu metode pengumpulan data dengan mengadaken Tanva jawnb. secamn

dengen opa yong menjocdi permasalohan pada MA Sunon Pondanaran  Sleman
penulis membuat sebunh flowchan, DFD, ERD. rancangan tumpilan oplikasi yang
akon dibuat.



154 Metode Pengembangan

Dalam melskukan proses pengembangan at tahap pembuatan aplikasi
dimuilai dengan pembuatan desain aplikesi atau pembuatan tampilan aplikasi
sesuni dengan apa yang sudah dirancang padu tshap metode perancangan. Sciclah
desain dibuat kemudion membuat database dan mable yang digunakan untuk

Rumusan  masaloh,Batasan - masalah, Tujuan  penelition, Metode
penclition.dan Sistemnatika penulisan.
BaB I LANDASAN TEORI



Bab ini akan diuraikan teori-teori yang relevan dengan obyck
penelition yang digunakan schagai dasar untuk pembahasan dan
dapat berupa definisi-definisi atau model matematis yang langsung
berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti.
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