BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Bisnis percetakon mempunyai peranan yang tidak mudah umuk dicar
pmgga.nhnyaﬁmmdnsmdﬂpada temehtnsejalandeugmﬂpnymg

Nugraha yang berjudul

menyatakan bahwa diversifikasi manrpahu sehunh keputusan yang tepat ditengah
menghadapi dan beradaptasi dalam revolusi industni 4.0, Dengan mengingat dan
menimbang bahwa seiring dengan berjalannya waktu persaingan usaha percetakan
di tempat Dhenia Printing berada semakin ketat. Produk vang dihasilkan Dhenia
Printing tidak jauh beda, bahkan sama dengan usaha percetakan lain yang berada di
Kabupaten Murung Rava. Selain ito untuk saat ini Dhensa Printing juga
membutuhkan sebuah teknologi vang mampu dioperasikan dengan dan tanpa



el

terhubung dengan intemet sehingga dapat menyesuaikan dengan wilayah di sekitar
tempat Dhenia Printing berada vang masih sulit untuk mendapatkan akses jaringan
internet (lampiran | dan 2).[2]

Menanggepi permasalohan yang dihadapi oleh Dhenia Printing vaitu
persamaan produk yang dihasilkan dan ketatnya persaingan percetskan hingga
dibutuhkannya aplikasi yang mampu dieprasikan dengan dan tanpa terhubung
dengan jaringan r i ingin berinovasi untuk
menghasilkan
Kabupaten

dapat juga menadi pembeds
Murung Rays. [3]

Berdasarkan artikel yang termuat di halaman website www kemenag go.id
tentang “Teknologi Augmented Reality (AR) dan Program Belajar dari Rumah”. Di
dalamnya terdapat permasalahan yang sama dengan yang dihadapi oleh Dhenia
Printing yoitu permasalshan tentang letak daerah-daerah vang jauh dari jangkauan
jaringan intemet. Artikel tersebut menyebutkan bahwa teknologi Augmented
Realiny dapat menjawab permasalahan perihal jaringan infernet tersebut. Oleh




karena itu penelitian ini akan berfokus pada merancang dan membuat aplikasi
smiartphone Android berbasis augmented realite 4]

Dalam wawancara dengan pthak Dhenia Printing (lampiran 3). Pihak Dhenia

Printing ingin aplikasi smariphone Android berbasis angmented realine dapat
menarik perllatian pelanggan dun dnplt men]rmnpnllmn informasi mengenai produk

tian ini adalah plavback

vides. Marker diletakan padn sebuah u:mlm vang dnlnm penelitian ini media
tersebut adalah brosur untuk promosi Dhenia Printing. Hal tersebut bertujuan untuk
menyampaikan informasi mengenai Dhenia Printing. Oleh karena itu penelitian ini
akan melakukan eksperimen untuk menguji pengorub ukuran marker terhadap
jarak, sudut pengambilan gambar dan intensitas cahaya dalam mengidentifikasi
marker:[T]



1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan vang dapat dirumuskan dalam penelitian ini adafah:

Bagaimang cars merancang dan membangun aplikasi Android berbasis aremented
reality dengan menerapkan metode marker base tracking untuk aplikasi Android
Dhenia Printing ?

1.3 Batasan Masalah

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. Mempermudah Dhenia  Printing  untuk  mempromosikan  usaha
percetakannya,

b. Dapat menjadi salah satu produk jass percetakan yang bisa ditawarkan
oleh Dhenia Printing kepada pelanggannya.



Lo Metode Penelitian
a. Metode Pengumpulan Data
Metode int dilakukan untuk merumuskan dan menjelaskan data-data yang
ada sehingga memberkan gambaran yang jelas mengenai pelaksaan
penelilinn yang sedang dilaksanskon. ]"engmnpulm data pada penelitian

sudah berjalan dengan ba z
harapan. Metode testing yang digunakan adalah Black Bex Te.frbrg.

1.7 Sistematika Penuolisan
Dalam penulisan skripsi ini. peneliti membagi menjadi 5 bab, berikut ini
adalah penjelasan masing-masing dari setiap babnya :



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi fator belakang, rumusan masalah. batssan masalah, tujuan
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini bersi landasan penelitian sebagni scuan untuk mendukung
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