BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Permainan merupakan bagian dari bermain dan bermain juga bagian dari
fan adalah kegistan yang

k menghibur, bissanya game banyak disukai oleh anak-mak hingga
dewasa. Gmes sebenamya penting untuk perkembangan otak. untuk

merupakan hewan yang mempunyai ofak dan tingkah laku seperti manusia, yung
sifatnya saling memperhatikan satu sama lain. Game The Monk Monkey ini akan
menceritakan pertualangan seokor kera yang mencari sahabat-sahabatnya vang di
culik oleh penjahat yang tidak suka dengan keberadaan sekelompok kera-kera ini
dan hingga akhimya si Monk berusaha untuk menyelamatkan kawan-kawannya



vang di culik oleh penjahat itu sendirian, Oleh karens itu dalom penelitian
ini penolis akan membangun skripsi dengan judul The Monk Monkey.

1.2  Rumusan Masatah

seript 2.0 sebagai script pendukung,
7. Dalam penelitian ini hanya di batasi sampai tahap testing.
1.4  Tujuan Penelitian

83, CorelDraw dan action

Tujuan dari penelitian ini adalah:



1. Merancang dan Membangun game ber-genre Avcad /side scrolfing
dengan nama "The Monk Monkey".

2. Sebagai syarat meraih gelar Sarjana Komputer di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

1.5 Manfaat Fens



Lo Metode Penelitian

adalah metode pengembangan multimedia yang terdin dari concept, design,

miaterial colleciing , axsembly, dan festing:

aplikasi/program dan dilihat apakah ada kesalahan atau tidak tahap ini
disebut juga tahap pengujian alpha dimana pengujian dilakukan oleh
pembuat atau lingkungan pembuatnya sendiri.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut:

BAB I: PENDAHULUAN
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BAE 11 : LANDASAN TEORI
ni akan dijelaskan dan diuraikan tentang K

BAB IV :IMPLEMENTASI DAN PE 1
Bab ini membahas apli th-dibuat secarn keseluruhan dan



BABV : PENUTUP
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