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MOTTO 

 

 ”Pendidikan itu pertahanan utama bangsa.” (Edmund Burke) 

 ”Pendidikan menjadi landasan pertama seseorang untuk meraih cita-cita.” 

(Ny. Conrad T. Van Deventer) 

 ”Pengetahuan adalah jalan tercepat dan teraman menuju sukses dalam 

kehidupan manapun.” (Charles Given) 

 ”Ilmu pengetahuan berusaha meringankan beban hidup manusia, bahkan 

membahagiakan manusia.” (Sensei Daisaku Ikeda) 

 ”Hiduplah dengan kemampuan maksimal.” (Mahesh Yogi) 

 ”Books without the knowledge of life are useless, for what should books teach 

but the art of living.” (Samuel Johnson) 

 ”Open your eyes before it is too late.” (The Art of Worldly Wisdom : 287) 

 ”You have one moment in your hand, the real moment. And you will not get 

this moment again. Either you live it or you leave it unlived.” (Osho) 

 Jangan pernah ragu akan kemampuan diri sendiri, karena belum tentu orang 

lain mampu melakukan seperti apa yang kita lakukan. 

 Belajarlah dari kegagalan yang pernah kita alami, karena dunia adalah tempat 

manusia untuk terus belajar. 
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INTISARI 

 

       Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi setiap orang di era 

modern ini. Pendidikan merupakan suatu proses yang dapat mempengaruhi pola 

perilaku seseorang, sehingga dengan pendidikan itulah dapat diperoleh sumber 

daya manusia yang lebih berkompeten di masa mendatang. Pemerintah Indonesia 

juga telah mewajibkan bagi setiap warga negaranya untuk dapat memperoleh 

pendidikan yang layak supaya setiap warga negaranya sadar akan pendidikan. 

Pemerintah telah melakukan berbagai inovasi untuk menciptakan masyarakat 

yang sadar akan pendidikan, sebagai contoh adalah pendidikan gratis. Namun 

masih banyak anak yang tidak dapat melanjutkan pendidikan ke jenjang yang  

yang tinggi, dan itu disebabkan oleh berbagai hal. Dari berbagai faktor inilah 

siswa perlu diberikan motivasi yang lebih akan pentingnya pendidikan untuk masa 

depannya kelak. Kurangnya motivasi anak disebabkan antara lain oleh perhatian 

orang tua, pergaulan, serta kurangnya pembinaan dari guru. 

Iklan layanan masyarakat 2D ini bertujuan untuk mensosialisasikan akan 

pentingnya pendidikan kepada siswa SD sampai SMA, karena dari pendidikan 

inilah dapat tercipta sumber daya manusia yang berkualitas dan berkompeten. 

Oleh sebab itu, diperlukan adanya media yang menarik dan menyenangkan untuk 

siswa SD sampai SMA supaya dapat mengenal sejak dini akan pentingnya 

pendidikan. 
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ABSTRACT 

 

Education is very important for everyone in this modern era. Education is a 

process that can affect a person's behavior patterns, so that education can be 

obtained human resources are more competent in the future. The Government of 

Indonesia also made it compulsory for every citizen to be able to obtain a proper 

education so that every citizen conscious of education. 

The Government has made many innovations to create a society that is aware 

of education, for example, is a free education. But there are still many children 

who can not continue their education to the high level, and it is caused by various 

things. From these various factors students need more motivation of the 

importance of education for the future later. Lack of motivation of children is 

caused partly by the attention of parents, relationships, and the lack of guidance 

from the teacher. 

Public service announcements 2D aims to promote the importance of 

education to students from elementary through high school, because of this 

education can create quality human resources and competent. Therefore, it is 

necessary for media interesting and fun for students from elementary through 

high school in order to recognize early on the importance of education. 
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