BAB1

PENDAHULUAN

08 tentang Organisasi
_ en yang kemudian dijabarkan
abupaten Klaten Nomor 42 Tahun. 2008 tentang

Pendidikan mempunyai tugas pokek melaksanakan urusan pemeriniahan

erah di

pelaksanauin tugas di bidang pendidikan masalsh yang dibadapi Dinas Pendidikan
abupaten  Klaten adalah  belum  menemukannys suati cara jitu untuk
terhadap pembelajaran dan_bimbingan yang di
motivasi siswa di lingkungan SD sampai SMA.

Motivasi perlu ditingkatkan karenn memiliki peran yang sangat penting bagi
setiap individu, karena dari mofivasi itulah dapat ditentukan akan keberhasilan
suati individu baik dalam kehidupannya sehari-hari maupun pendidikannya.



Banyak faktor yang dapat mempengaruhi motivasi belajar siswa antara lain oleh
perhatian orang tua, pergaulan, serta kurangnya pembinaan dari guru.

Berdasarkan data yang didapatkan dari Dinas Pendidikan Kabupaten Klaten,
motivasi siswa untuk mewujudkan masyuarakat vang sadar akan pendidikan masih
kurang. Maka dari itu untuk meningkatkan motivasi siswa dibutuhkan suatu
ri permasalahan tersebut
serbasis multimedia, dan

oleh Dinas

media yang menfik se

Dulam pembuatan Iklan layanan masyarakat 2D untuk meningkatkan
motivasi siswa S0 sampai SMA | penulis memberi batasan pada setiap prosesnya,



1) Proses membuat film animasi yang berkualitas dari tahapan pengembangan
hingga pasca produksi dimana tisp tahapan dibatasi. meliputi:
 Praproduksi  : Meliputi pencarian sebuah ide iklan, tema iklan, sinopsis,
naskah iklan, perancangan karakter, dan pembuatan storyhoard

1) Menghasilkan iklan layanan masyarakat 21D yang mendidik serta berguna bagi
penontonnys.

2} Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu yang didapat supaya
bermanfaat bagi masyarakat khususnya untuk pendidikan di Kabupaten
Klaten.



3) Agar dapat menginspimsi serta memotivasi siswa akan pentingnya
pendidikan, sehingga dapat menciptakan Sumber Daya Manusia yang lebih
berkompeten.

4) Sebagm syarat kelulusan dan menyandang gelar Sarjana Komputer dalam

bidang Informatika dan Komputer pada Sekolah Tinggi Manajemen

Klaten untuk memperoleh
dan penelitian.

Penelition yang dilaksanakan dengan mengadakan pengamatan langsung
terhadap objek vang diteliti yaitu media yang sebelumnya telah digunakan
schingga dapat diketahui gambaran yang jelas tentang permasalshan yang
diteliti,



3) Metode Kearsipan

Metode ini meneliti data-data yang diperoleh dari arsip-arsip dari Dinas

Pendidikan Kabupaten Klaten, untuk mengetahui data-data pasti seperti data
pokok pendidikan serta visi dan misi Dinas Pendidikan Kabupaten Klaten.

4) Perpustakaan ( Library )

fi) Pembuatan sror
Lo Sistematika Penulisan

Agar penyusunan skripsi ini lebih terarah pada permasalshan dan pembuatan
keteraturan  dalam penulisan maupun penyusunanya maka dibuat dalam
beberapa bab, yang diuraikan sebagai berikut :



BAB1 FPENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dar pokok permasalahan yang
dibahas dalam- skrpsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan
tentong: latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab i okan diuraikan secora lengkap proses produksi iklan vang
meliputi pembuatan desain karakter, pembuatan desain backgrownd,



BABY

serta perekaman suara (narasi). Proses pasca produksi berupa

campositing video dan video editing. Serta dibahas juga pembahasan

PENUTUP
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