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MOTTO 

“Don’t ever to turn back and never to surrender” 

 

“Jadilah seperti tangan, dan jangan seperti kedua telinga” 

 

“Every Pro was once an Ameature, every Expert was once a Beginner” 

 

“Terima kasih sudah mengabaikanku, karena itu Aku melakukannya 

sendiri” 

 

“If Plan A didn’t work, the Alphabet has 25 more letters. Stay cool” 
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 INTISARI 

 

Dunia teknologi seakan terus melangkah maju dengan semua trend yang 

telah dihasilkan. Mulai dari komputer, gadget, robotic dan teknologi-teknologi 

yang tercipta akhir-akhir ini. Dunia gadget-pun sekarang tak kalah penting dari 

unsur kebutuhan manusia. Gadget semakin trend setelah smartphone yang 

berbasis android sudah dijual dipasaran. Karena melalui gadget informasi, 

aksesbilitas, fleksibel sangat mudah untuk didapat. Smartphone berbasis Android 

sekarang juga menyediakan banyak aplikasi yang mendukung kebutuhan manusia. 

Dalam hal informasi muncul gagasan untuk membuat sistem geografis yang 

berbasis Android pada aplikasi stok penjualan gas di Yogyakarta . Selain 

memudahkan dalam menemukan informasi, sistem informasi ini juga dapat 

menjadi sistem informasi untuk kebanyakan orang karena akan sangat dibutuhkan 

jika kepala keluarga di Indonesia menggunakan gas untuk kebutuhan memasak. 

Pada aplikasi ini, system akan update setiap 12 jam untuk persediaan gas di 

warung atau agen jadi pengguna bisa mengetahui berapa stok yang tersedia dan 

dimana warung atau agen yang terdekat. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, SIG, Android, Mobile, Google Maps 
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ABSTRACT 
 

World Technology will always move forward with all the trends that have 

been generated. Computers, gadgets, robotics and all recent technology. Gadgets 

yet is no less important than the element of human needs. Gadgets more famous 

after smartphones based Android have been sold in the market. Because through 

the gadget information, accessibility, flexibility is very easy to obtain. Android are 

now also provides a lot of applications that support human needs. In terms of 

information, the idea emerged to create a geographic system based on Android on 

gas stock sale application in Yogyakarta. Beside of ease to find information, this 

system information can be public information system because it will consuct if 

every-family in Indonesia using gas to cooking need. On this application system 

will update every 6 hours for gas stock in market and agent. Well, user can find 

out how many stock available in proximate market. 

Keyword : Geographic infromation system, GIS, Android, Mobile, Google 

Maps.   

 

 

 

 

 


