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MOTTO 

 

“Ku olah kata, kubaca makna, kuikat dalam alinea, kubingkai dalam bab 

sejumlah lima, jadilah mahakarya, gelar sarjana kuterima, orangtua,calon 

istri dan calon mertua pun bahagia “ 

 

“Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan-kesalahan, tetapi 

jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar tidak terjadi 

kesalahan lagi “ 

 

“Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang” 

 

“Seorang sahabat adalah orang yang menjawab,apabila kita memanggil 

dan sering menjawab sebelum kita panggil” 

 

“Kekasih yang setia adalah kekasih yang selalu menutup pintu buat 

cintanya orang lain” 

 

“Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan 

kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena 

hidup hanyalah sekali. Ingat hanya pada Tuhan apapun dan di manapun 

kita berada kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon.”
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INTISARI 

 

Kabupaten Cilacap merupakan daerah yang cukup luas yang berada di 

wilayah Propinsi Jawa Tengah bagian barat daya. Pemandangan alam yang luas, 

keindahan pantai, merupakan aspek lain dari keunikan pariwisata dan budaya 

Kabupaten Cilacap yang juga menjadi daya tarik wisatawan tersendiri, tetapi 

kurangnya informasi menjadikan kabupaten Cilacap cukup dikenal dengan kilang 

minyaknya saja. 

 

Dalam konteks ini menjadi pertimbangan penulis untuk membangun 

program aplikasi sistem informasi geografis pariwisata kota Cilacap berbasis 

mobile android. Sistem ini memberikan layanan kepada wisatawan untuk 

mengakses lokasi wisata menggunakan fitur GPS dan internet pada android dan 

memberikan keuntungan bagi wisatawan juga untuk mendapatkan informasi 

pariwisata kota Cilacap dengan mudah tanpa melihat web internet lagi. 

 

Aplikasi sistem informasi geografis kota cilacap ini akan menyediakan 

peta lokasi dan informasi mengenai lokasi wisata, lokasi hotel, lokasi tempat 

makan, lokasi tempat oleh-oleh, serta informasi angkutan umum yang bisa dipakai 

oleh wisatawan. 

 

 

Kata Kunci: Pariwisata, Sistem Informasi Geografis, Mobile Android, GPS. 



 

 

 

ABSTRACT 

 

Cilacap district is an area sufficiently broad who was in the province of 

central java the southwestern part of , natural scenery broad , the beauty of the 

coast , is another aspect of the uniqueness of tourism and culture Cilacap district 

who also became attractiveness of its own tourists , but less information made his 

Cilacap district enough known with the refinery his course .In this context 

becomes consederation writer to build an application program geographical 

information system city tourism Cilacap based android mobile .This system 

providing services to tourists to access the tourism location using gps features 

and the internet on android and giving advantages for tourists also to get 

information city tourism cilacap easily without seeing a web of the internet again. 

 

In this context into consideration writer to build application program 

geographical information system for tourism city mobile android based.This 

system provide services to tourists to access the places use the features GPS and 

the internet in Android and benefits for tourists and also to get information for 

tourism city easily without looking again at the web internet. 

 

The application of geographical information system for city this will 

provide a map location and information about the places, the hotel, the feeding 

place, and information public transportation can be used for tourists. 

 

Keyword: Tourism, Geography Information System , Mobile Android, GPS, 

Internet. 

 

 


