BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Kabupaten cilacap terletak di Propinsi Jawa Tengah Bagian Selatan yang

sangat membantu untuk memngkatkan efisiensi wakiu dan ketelitian (akurasi)
karena GIS memiliki kemampuan yang sangat luas dan sering digunakan pada
teknologi szat ini.



Penggunaan perangknt mobile smartphone sast ini digunakan oleh
berbagai kalangan luas, sehingga penggunaan smartpone sangatlah erat dengan
kehidupan sehari-hari. Smartphone Android yang akan diimplementasikan
dengan GIS dan fitur Kompas pada smartphone merupakan langkah untuk.
menghasilkan aplikasi yang bermanfaat dan menjadi solusi untuk menemukan

Kabupaten cilacap dengan mudah ?

‘2. Bagaimana merancang dan membangun sebuah program aplikasi Sistem
Informasi Geografis objek pariwisata di Kabupaten Cilacap dengan
memanfaatkan mobile smariphone Android 7



1.3 Batasan Masaluh
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut,
I.  Informasi pariwisata pada aplikasi tersebut berdasarkan pada lokasi - lokasi
vang ada di wilayah kecamatan Kabupaten Cilacap.
formasi lokasi objek wisata, tempat
sertal informasi  transportasi  di
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Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah seba;

Panwisata Kabupaten Cilacap Berbasis Mobile Android yang berguna dan
bermanfaat bagi pengguna atau wisatawan yang dotang ke Kabupaten
Cilacap sebagai media informasi dan juga sebagai media untuk
mempromosikan pariwisata Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten



Cilacap.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini, yaitu -
I.  BagiPenulis
a. Dapat

| tempat pendukung lainya di

b. Memberikan kemudahsn menentukan tempat yang dipilih seperti objek
wisatn, tempat makan, hotel, tempat perbelanjaan yang sudah disediakan
didalam aplikasi.



1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan
program ini adalah sebagai berikut -
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

L.6.1.1 Studl Postaka

Setelah data vang dikumpulkan telah dianalisis secara terperinci maka
penulis melakukan perancangan sistem menggunakan UML (Unifed

Modeling Language).



1.7 Sistematika Penullsan
BABI PENDAHULUAN
Berisikan latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
sistematika penulisan,
BABII LANDASAN TEORI
| i menyelesaikan
Mobile Android.
\NALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
': erisikan mm m umum, analisis
IMPLEMENTASI DAN PEMBA

P .

Bab ini berisikan kesimpulan vang didapat dari pengembangan
program  aplikasi Sistem Informasi Geografis Pariwisata
Kabupaten Cilacap dan saran untuk pengembangan lebih lanjut
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