BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini seakan tidak memiliki titik akhir, hal ini
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teknologi yang dapal mempermudah pengau

bang teknolog untuk membuat suatu

Pencarianinformasi daf lokasi merupakan salah soiu kebutubian bagi pengguna.
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. o salal st ota 5 wisata i IndONGRR RS czya
emiliki sekitar 20 persen dari seluruh museum di Indonesia.

Pertiitun Pemerintah RI No. 19 Tahun 1995, museétm merupakan lembaga yang
terial hasil budaya manusia

serta alam dan lingkungannya guna menunjang upaya perlindungan dan pelestarian
kekayaan budaya bangsa, Berbagaf macam  benda-benda bersejarah  dapat

Dalam perkembangan teknologi saat ini pembangunan lavanan informasi
museum sangal penting apalagi ditambah dengan adanya layanan informasi dan
lokasi sebuah museum. Hal ini disebabkan layanan informasi dan lokasi



memberikan layanan yang mempermudah pengguna mencari dan
menemukan informasi dan lokasi menggunakan sistem operasi Android yang
memiliki fasilitas GPS (Global Positioning Svstem),

Pemilihan sistem operasi Android dikarenakan saat ini pengguna sistem
operas in meningkat pesa serta sisem
gratis - serta memiliki fasilitas  opemsowrce alausistem operasi yang  dopat
akin berkembang terhadap

iAndroid dikembangkan dani Linux ini
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asarkan latar belakang masalah yang telah divraik

b. Bagaimana menyajikan informasi Museum yang ada vopyakarta?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan skripsi ini diperlukan batasan masalah agar pembahasan
lebih fokus dan tidak melebar,maka penulis memberikan batasan masalah vaitu :



#. Aplikasi ini dibual dengan bantusn soffware : Java Development Kit
(DK}, Android Software Development Kit {Android SDK), Android
Development Tooly (ADT], Android Studio..

b. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada Android 2.2 keatas.

oleh semua kalangan penpgpuna perangkat mobile android.
b. Dapat dijadikan sebagai media promosi Museum di yogyakarta oleh
komunitas pinknik museum Yogyakarta bagi masyarakat



1.5 Metode Penelitian

Metode SDLC (System Development Life Cycle) merupakan salah satu
metode yang digunakan untuk membangun sistem informasi, Metode penelitian ini
memiliki beberapa tahapan, yaitu :

Tahap ol meripl  menerapkan sistem yang baru supaya siap
dioperasikan. Implementasi sistem juga merupakan penggantian sistem yang lama
berhasil.



Lo Sistematikan Penullsan

Dalam penyusunan skripsi ini diswsun secars sistematis dalam lima bab sebagai
berikut :

BAB1: PENDAHULUAN

Bab ini berkaitan dengan latar bg

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
memproduksi sistem, uji coba sistem, pemeliharaan sistem, dan implementasi

SISt



BAB YV : PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang menerangkan
kesimpulan dan saran-sarun yang diperlukan untuk pengembangan program
sespai yang diharapkan atau bahkan lebih sempurna.
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