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INTISARI 

Di era global saat ini, hampir semua orang telah memiliki smartphone. Dari 

sekian banyak smartphone, smartphone berbasis android masih banyak diminati 

oleh sebagian pengguna. 

Karena sifatnya yang open source, banyak android developer yang ingin 

berkreasi untuk memberikan pelayanan informasi dalam bentuk aplikasi yang dapat 

dipasang dengan mudah di perangkat ini. Termasuk diantaranya adalah penulis 

yang ingin membuat sebuah aplikasi informasi yang bermanfaat seperti aplikasi 

ulasan film. 

Dengan menggunakan API dari Rotten Tomatoes, aplikasi ini nantinya akan 

mempermudah setiap orang khususnya pencinta film untuk mengetahui ulasan dari 

film yang akan tayang maupun yang sedang diputar di bioskop seperti judul film, 

jadwal tayang, durasi film, nama aktor yang dimainkan, dan juga sinopsis dari film 

tersebut. 

Kata Kunci: Android Mobile APP, API Rotten Tomatoes, Android Studio. 
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ABSTRACT 

In today's global era, almost everyone already has a smartphone. Of the 

many smartphones, Android-based smartphones are still much in demand by the 

majority of users. 

Because android is open source, many Android developers wants to create 

an app that provide information in the form of applications that can be installed 

easily in this device. Including the writer who wants to make an useful information 

application such as the application of a movie review. 

By using the API from Rotten Tomatoes, this application will facilitate 

everyone, especially movie lovers to find out a review of the film that will be aired 

as well as the currently playing in theaters such as the title of the movie, showtimes, 

duration of the film, the name of the actor who played, as well as a synopsis of the 

film. 
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