film, tanggal tayang, aktor yang dimainkan, serta sinopsis dar film tersebut, dan hal
itu pula vang menginspirasi penulis untuk menampilkan data tersebut dalam sebuah

aplikasi mabife khusus android.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada uraian-uraian pada latar belakang masalah. maka
identifikasi permasalahan yang muncul antara lain.

. Bagaimana tahapan dalam

)il hsiMnmzth

3.” a aplikosy Movienz | fibunt dsiam ik mobile app?

1 sebagai aplikasi mobile

4. Target SDK untuk aplikasi ini ialah Android Lollipop.
5. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Android
Studio.

6. Emudator yang digunakan adalah Genymotion.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Dari latar belakang dan rumusan masalah yang telah diuraikan, tujuan yang
|. Terciptanva suntu aplikasi berbasis sndroid yang mempermudah wser

b. Untuk mengetahui dan mengukur kemampuan penulis dalam
merancang dan membuat aplikasi berbasis android.
¢. Menambah pengalaman dan CV,

2. Bagi User



a. Dapat mengetahui jadwal tayang film Hollywood,
b. Dapat mengetahui film -film yang sedang diputar di bioskop

m

BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bagian ini aplikasi akan disimulasikan melalui model wser interface,
perancangan sistem dan kebutuhan sistem yang diperfukan dalam membuat
aplikasi ini.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMB
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