Pijat refleksi makin digemani masyarskat. Banyak orang yang
memprakiekkannya karena memang terbukti kemanjurannya [3]. Maka dari ity
terdapat puls banyak tempat-tempat pemijatan refleksi di berbagni wilayah di
Indonesia. Pijat refleksi adalah cars memijat di tangan, kaki dan anggota tubuh



yang lain dengan mengarah pada fitik pusat urat-urat saraf [4], Dengan kata lain
pijut refleksi adalah penyembuhan penyakit melalui pijat urat syaraf untuk
memperlancar peredaran darsh. Beberapa manfast pijat refleksi meningkatkan
sirkulasi darah, mengurangi rasa sakit, dan lain sebagainya

refleksi sebagai alternatif lain

herdasarks rumuszn masalah di atas

maka dibuat sustu batasan masalah dalam merancang dan membuat aplikasi
mobile pijat refleksi sebagal medin mformasi berbasis android, Batasan masalah
dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Aplikasi media informasi ini hanya untuk sistem operasi Android.



2. Aplikasi media informasi ini dalam pembuatannya menggunakan software
Adobe Flash CS 6

3. Aplikasi media mnformasi imi  dibangun menggunakan bahasa

kan untuk pengguna dengan system
pai Versi 4.2 ( Jelly Bean)

\engenai pijat refleksi.

don memprakickkan pijat
refleksi sendiri dimana =aja don kapan saja

3. Mempermudah penggunn  dalam  mendapatkan  informasi  fentang

4. Membual masyarakat lebih paham manfast dan melakukan pijat refleksi,
sehingga menjadi alternatif lain dalam berobat.



5. Pengguna menjadi lebih tertarik dalam mempelajari pengobatan pijat
refleksi

1.5 Metode Fenelltian

Penulis melakukan beberaps metode penelitian dan mengumpulkan data

menggambarkan aplikasi yang akan dibuat,

4. Metode Testing
Penulis menggunakan metode pengujian aplikasi yang dibuat dengan
mengakses menu Control > Test Movie > In AIR Debug Launcher ini

pada Adobe Flash CS 6 dan menginstal pada smartphone untuk mengetahui



apakah aplikasi yang dibuat masih terdapat kesalahan atau error saat
program dijalankan.
1.6 Sistematika Penullsan
Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar penulis karya
i!miﬂ-h‘ Mﬁ’lﬂiﬂ ,iﬂ,i 1! .:..'.: AN supa ; alar *.__ THT hmm m‘mjﬂdi Iﬂbﬂl

Informasi Berbasis Android.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai cara pembuatan aplikasi, urutan pembuatan,
hasil program yang diimplementasikan ke dalam perangkat saravtphone, pengujian
dan hasil aplikasinya.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan laporan dan samn yang
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