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MOTTO 

“Cukup Allah sebagai penolong kami dan dia adalah sebaik-baiknya pelindung” 

-QS.Ali Imran.173 

 

”If you can dream it you can do it “ 

-Walt Disney 

 

“If you dir without trying you’re a terrible person” 

-Hyakuya Yuuichirou 

 

“Be gentle with yourself, you’re doing the best you can” 

-anonymous 

 

“ When you feel like quitting think about why you started” 

-anonymous 
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INTISARI 

 

 Pada beberapa tahun ini dikalangan masyarakat banyak yang memakai 

smartphone tidak hanya dikalangan tertentu saja. Dan fitur yang sering digunakan 

dalam smartphone yaitu fitur kamera. Banyak orang berusaha untuk membuat 

sebuah foto yang menarik dengan menggunakan smartphone mereka. Tetapi 

dalam melakukan pemotretannya banyak juga yang tidak tahu tentang dasar-dasar 

fotografi sehingga membuat foto yang difoto menjadi kurang maksimal dalam 

pengambilan fotonya.  

Aplikasi fotografi landscape merupakan aplikasi yang memiliki isi tentang 

dasar-dasar fotografi untuk membantu para fotografer ataupun yang memiliki hobi 

foto khususnya yang suka memfoto pemandangan alam atau landscape. Aplikasi 

ini dapat memberikan informasi yang dapat menambah wawasan tentang 

bagaimana cara mendapatkan foto yang baik. Dan untuk menyusun Skripsi ini 

penulis mengambil judul “PERANCANGAN APLIKASI FOTOGRAFI 

LANDSCAPE BERBASIS ANDROID”. 

 Penulis berharap dengan adanya aplikasi ini, dapat membantu para 

fotografer ataupun para penyuka foto untuk mendapatkan hasil yang lebih baik 

lagi dari sebelumnya. 

 

Kata Kunci : Fotografi, Fotografer, Smartphone, Landscape dan Aplikasi 
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ABSTRACT 

 In recent years among people who use a lot of smartphones are not only 

among certain. And a feature often used in smartphones is the camera feature. 

Many people are trying to make an interesting photograph using their 

smartphones. But in doing photoshoot many do not know about the basics of 

photography to create a photo photographed be less than the maximum in taking 

the photograph. 

 Landscape photography applications are applications that have content 

about the basics of photography to help photographers who have a hobby or a 

particular photo that likes to photograph landscapes or landscape. This application 

can provide information that can add insight about how to get a good photo. And 

to draw up this thesis the author took the title "PHOTOGRAPHY LANDSCAPE 

DESIGN BASED APPLICATIONS ANDROID". 

 The author hopes that this application can help photographers or photo 

enthusiasts to get better results than before. 

Keywords :Photography, Photographer, Smartphone, Landscape and Aplication  

 

 

 

  

 


