BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan di dunia fotografi pada saat ini sudah sangat berkembang
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Di dunia fotografi banyak teknik serta aturan —aturan dalam fotografi yang
digunakan untuk menjadikan sebush fato menjadi lebih enak dipandang mata.
Ada kalanys ketiks memfoto sustu tempat wisata menggunakan smartphone
kadang banyak objek-objek yang terpotong dalam frame seperti hanya ada
setengah badan vang terpotong dalam frame foto tersebut atau kurangnya angle



yang diketahui sehingga frame hasil foto tersebut terlihat datar dan tidak terlihat
menarik bagi orang lain yang melihatnya. Foto landscape memiliki sesuatu yang
harus dimiliki yaitw keindahan ini menjodi point penting dalam folografi
landscape alasan kenapa seorang fotografer memfoto suatu pemandangan karena
sang fotografer tertark dengan keindahan‘@ilam tersebut sehingga sang fotografer
tersebut ingin mendekumentasikan keindahan alam tersebut melalui sebuah foto
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Berdasarkan latar belakang masalah maka permasalohan dalum
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut |

. Bagaimana merancang dan membuat sebugh aplikasi tenfang

fotografi landscape agar dapat di implementasikan dalam  sebuah
smartphone berbasis android 7



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan mosalah yang telah dijelaskan diatas maka dibuatiah
batasan-batasan masalah untuk membatasi muang lingkup penelition agar tidak

nantinya dapat diaplikasikan dalam smartphone.
bangku perkuliahan.



. Sebagai syarat kelulusan program S (Strats-1) jurusan teknik
Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta

Manfaat Penelltlan

1 sebush aplikasi  berbasis android  Yam ihar
pai  referensi m= - untuk  pembuatan-pemb

renghasilkan sebuah aplikasi yang nantinya
dapat diaplikasikan/mstall pada smartphone asis android yang dimiliki
pengetahuan pengguna otografi landscape yang
dapat langsung dipraktekkan dengan kamera smartphone.



1.5 Metode Penelitlan

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan mencari solusi
bagaimana mengemas sebuah aplikasi tentang fotografi landscape untuk dapat
diaplikasikan dalam sebuah smartphone berbasis Android.

153 Metode pengembangan

Metodelogt  veng  dipunakan dalam pengembangan  aplikasi  adalah
metodelogi pengembangan multimedia. Pengembangan multimedia dilakukan
berdasarkan tahapan-tahapan yaitu : konsep, design, material, assembly. testing.
distribution.



Lo Sistematika Penullsan

Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam menyelesaikan penyusunan Skripsi
ini dapat diuraikan dalam bentuk bab, dan masing-masing akan dipaparkan dalam
beberapa sub-bab, diantaranya

rancangan user interfice dan rancangun fentang aplikasi yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan mengimplementasikan hasil dari analisis dan
perancangan sistem yang telah dibuat.



BAB YV PENUTUP
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