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Penggunaan aplikasi multimedia interaktif merupakan saloh satu alternatif

vang dapat digunakan oleh guru di sekolah SD N Magersari untuk meningkatkan
minat belajar siswa dan kualitas pembelajaran. Dalam penerapannya akan lebih baik

jika aplikasi ini menggunakan gambar, animasi, teks dan suara sehingga terlihat



menarik untuk digunakan oleh para siswa . Diharapkan dengan adanya aplikasi ini
para siswa lebih tertarik untuk menggunakan dan mempelajari aksara jawa.

Dari permasalahan yang telah di uraikan penulis di atas maka skripsi ini
mengambil judul “Aplikasi multimedia kawruh basa jawa sehagai media

pembelajaran untuk siswa kelas il sd nege

adobe flash st dan coreldrow X7,
4. Aplikasi ini tidak menggunakan datsbase



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan vang ingin di capai oleh penulis dalam penyusunan skripsi
ini adalah:

|. Pembuatan aplikesi media pembelajaran vang bisa di jadikan alternatif

dalam pembuatan aplikasi media pembelajaran interaktif.
152 Bagl Pelajar
|. Manfaat pencletian ini bagi pelajar adalah dapat belajar dengan metode

vang interaktif sehingga siswa lebih tertarik untuk belajar karena materi



yang ditampilkan bukan hanya teks saja melainkan disajikan dalam bentuk

2. Manfaat peneletian ini bagi pelajor adalash materi akan lebih mudah di




Metode ini di gunakan dalam pengambilan data dengan menggunakan
literatur seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet untuk mencan
informasi guna mengumpulkan data.

3. Metode Observasi

akan di uraikan sebagai berikut -

BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah. tujuan dan manfast penelition, metode penelitian, serta sitematika
penulisan,



BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan di uraikan mengenai pengenalan topik secara umum dan sistem
perangkat lunak di gunakan.
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