BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

aikan masa perkulishan, bahkan hingga masa Kerja
st ini tidak didukung oleh ketersediaan fasili

Seiring dengan meningkatnya kebutuhan manusia, teknologi juga semakin
berkembang. salah satunya yaitu teknologi mobile, seperti mobile phone. Saat ni
sebagian besar masyarakat tidak dapat dipisahkan dari mobile phone, Dengan
adanya mobile phome akan memudahkan pengguna dalam mencari dan

menvebarkan informasi kapan saja dan di mana saja.



Untuk mengakses mobile phone digunakan operating svstem (0S) yang
beragam, seperti Symbian, Java, Windows, Blackberry, iOS, Android dan lain-lain.
Tetapi belakangan ini Blackberry, iOS dan Android merupakan OS yang paling
populer di kalangan mahasiswa STMIK Amikom Yogyakarta karena STMIK

Amikom Yogyakarta herfokus pada bidangTeknologi Informasi.

Maka dagi'it, dengan meninjon hal-hal menyangkut di atas, penulisan
kost di sekitar STMIK
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sarkan latur balakang yang telah diuraikan di atos, maks dapat
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1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah vang telah disampaikan sebelumnya. maka
dibutuhkan beberapa batasan masalah untuk membatasi mang lingkup penelitian
agar tidak menyimpang dari pokok permasalahan. Adapun batasan-batasan masalah
tersebut antara lain :



l. Sistem yang akan dibangun berfokus pada aplikasi mobile yang
2. Aplikasi ini berjalan dengan sistem online stau terhubung ke koneksi

;. yaitu sekitar STMIK Amikom

3. Memberikan informasi-informasi kepada pengguna tentang rumah kost
yang berada di sekitar STMIK Amikom Yogyakarta.

4. Aplikasi imi meyediakan informasi-informasi seperti lokasi dan kontak
telepon.



1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dan informasi dari user

sesusi dengan kebutuhan terhadap aplikasi Metode pengumpulan data yang
digunakan yaitu :

c. Analisis kelayaksn sitem yang terdii dari analisis kelayakan
M i Kelayak e
ekonomi, dan onalisis kelwyakan hukum,



1.5.3 Metode Perancangan
Merupakan tahspan dalam merancang proses yang terjadi didalam

sistem, serta relasi yang terdapat dalam Database. Adapun metode perancangan
vang dilakukan adalsh sebagai berikut:

b. Pengujian Black box, yaitu pengujian secara terintregrasi.
1.0 Sistematika Penulisan
dalam skripsi ini terbagi ke dalam 5 (lima) bab yaitu :



BAB I Pendahuluan

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
sistematika penulisan.

 ini mer _ bahasan dari aplikasi
yang telah dibangun tentang perancangan antarmuka serin menjelaskan cara kerja
sistem yang dibangun.

BAB V Penutup

Bab ini merupakan bab yang terakhir yang berisi kesimpulan vang
diperoleh dari perumusan masalah yang telah disampaikan, serfa saran yung
membangun untuk pengembangan diri.
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