BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada jaman sekarang ini peras

Flash. Adobe Flash merupakan-aplikasi yang pada umumnya digunakan dalam
pembuatan animasi. akan tetapi dqmljuga digenakan untuk membust game.
Kelebihan game flash adalah game ini relatif ringan sast dijalankan dan tidak

memerfukan spesifikasi sistem yang tinggi.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diotas dopat dirumusan masalohnye vaito

bagaimana merncang gwme “Jock Hammer" berbasis desktop  dengan
menggunakan Adobe Flash CS6 .

1.3 Batasan Masalah




1.4 Tujuan Fenelitian

.
juan dari penelitian ini
Adapun tujuan

" berbasis
“Jack Hammer
dan membuat game
. Mampu merancang

pengetahuan  mengenai  pembuatan  sebuah  game
d. Mendapal -
| dalam pembuaten dan perancangan game serta pembua
terutama dal
asel grafis,



2. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA:

M kova Koleksi skripsi di - Ak i
perancangan don pembustan sebuah game dan memberi referensi

2. Metode Kepustakann

Yaitu proses pengumpulan data untuk aspek pendukung melahui buku-
buku, tutorial-tutorial dan segala materi yang berkaitan dengan proses pembuatan

game.



3. Metode Observasi
Yaitu pengamatan dari beberapa game vang beredar sebagai bahan
pertimbangan.

4. Analisis Data

1.7 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan skripsi ini terdiri dani 5 bab, yaitu :



BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelition, metode
penelitian, dan sistematika cara penulisan.

Pada bab im akan di jelaskan mengenai tahap-tahap pembuatan game,

meliputi proses pembuntan desain karakter, hockprowsd, suorm atan sowmd,
tombol-tombol interface, scrips pada game, dan hosil pengujian game berupa

wihitehox festing.



BABY PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisikan
kesimpulan dan saran untuk pengembangan game ke depannya.
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