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MOTTO

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan
shalatmu sebagai penolongmu, sesungguhnya Allah beserta
orang-orang yang sabar” (Al-Baqarah :153)

saya bisa meraih gelar s
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INTISARI

Smartphone saat ini tidak hanya digunakan untuk berkomunikasi saja,
tetapi memiliki fitur ysng sangat membantu dalam kehidupan sehari-hari seperti
aplikasi di bidang perawatan kecantikan. Salah satu contoh kegiatan sehari-hari
adalah merawat tubuh. Tetapi kenyataannya adalah banyak orang yang
menggunakan produk-produk berbahan kimia berbahaya sebagai perawatan
kecantikan mereka. Dengan membuat aplikasi perawatan kecantikan secara alami
berbasis android ini, penulis ingin memberikan informasi. kepada pengguna
perangkat android bagaimana cara merawat kecantikan secara alami, murah dan

sehat.

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang menyediakan
platform terbuka bagi para pengembang buat menciptakan aplikasi mereka sendiri
untuk digunakan oleh bermacam piranti bergerak dan memiliki keunggulan
sebagal software yang memakia basis kode komputer yang bisa didistribusikan
secara open source sehingga pengguna bisa membuat aplikasi baru di dalamnya.
Pengguna perangkat android bisa mendapatkan aplikasi yang memudahkan untuk

merawat kecantikan secara alami.

Dengan adanya teknologi tersebut maka penulis membuat sebuah aplikasi
perawatan kecantikan secara alami yang dapat mengfasilitasi setiap indivindu
untuk’ melakukan pemilihan jenis perawatan berdasarkan kategori perawatan
tubuh, bahan, dan cara pembuatan. Apliksi ini adalah sebuah aplikasi yang dapat
memberikan kemudahan kepada para pengguna android untuk mendpatkan
perawatan kecantikan. Semua perawatan kecantikan secara alami yang Kkita
inginkan dapat kita lihat langsung hanya melalui smartphone dan cara tersebut
memudahkan mereka yang memiliki hobby merawat tubuh .

Kata kunci : Smartphone, Perawatan, Kecantikan Alami, Android.
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ABSTRAKSI

Smartphone currently is used not only to communicate, but also has
features that are very helpful in everyday life such as applications in the field of
beauty care. One example of the daily activities are taking care of the body. But
the really is that many people who use products made from harmful chemicals as
their beauty treatments. By making natural beauty care applications based on
Android, tha author would like to provide information to users how to take care of
Android devices beauty naturally, cheap, and healthy.

Android is an operating system for mobile phones that provides an open
platform to developers for creating their own applications for used by variety of
mobile devices and has the advantages as software that uses computer code base
that can be distributed an open source so that users can create new applications in
it. Android devices users can get an application that makes it easy to take care of

natural beauty.

With the technology, the author create a natural beauty care applications
that can facilitate each individual to make the choice of treatment is based on
body care categories, materials, and how to manufacture. This application is
application which can provide convenience to the users of Android to get beauty
treatments. So that all beauty treatments naturally we want to take a look directly
just via smartphone and greatly simplify the way for those who have a hobby of

taking care of the body.

Keywords : Smartphone, Care, Natural Beauty, Android.
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