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PEMBUATAN WEB E-COMMERCE MENGGUNAKAN FRAMEWORK
CODEIGNITER UNTUK MENJANGAN ABADI KARTASURA

INTISARI

Kemajuan teknologi komputer sangat berguna bagi kehidupan manusia.
Komputer dimanfaatkan manusia sebagai sarana menyelesaikan pekerjaan dan
juga sarana berkomunikasi ke seluruh penjuru dunia selama terhubung internet.
Salah satu manfaat penggunaan komputer yang terhubung dengan. internet adalah
melakukan aktivitas jual beli online. Adanya aktifitas jual beli online tentunya
difasilitasi dengan adanya toko online. Menjangan Abadi merupakan perusahaan
yang bergerak dibidang penjualan alat-alat adventure, seperti tas; sepatu, jaket dan
lain sebagainya. Untuk saat ini Menjangan Abadi melayani transaksi dengan toko
tetap. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membuat web e-commerce
menggunakan framework codeigniter sehingga memperluas pemasaran. dan
penjualan Menjangan Abadi Kartasura hingga seluruh Indonesia.

Pada penelitian ini, aplikasi e-commerce dibuat dengan menggunakan
framework codeigniter,PHP dan MySQL sebagai database. Tahap awal yang
dilakukan adalah dengan melakukan analisis. Analisis masalah yang digunakan
adalah analisis PIECES dan kebutuhan. Tahap selanjutnya dilakukan perancangan
pemodelan sistem dengan UML(Unified Modeling Language) dan perancangan
basis data. Kemudian dilakukan pembuatan aplikasi website e-commerce. Setelah
itu dilakukan pengujian aplikasi tersebut.

Aplikasi yang dihasilkan berupa website e-commerce yang dibuat setelah
dilakukan perancangan dan analisis sehingga dapat diimplementasikan untuk
transaksi jual beli pada Menjangan Abadi Kartasura. Berdasarkan hasil pengujian
maka website e-commerce dapat digunakan untuk mempermudah transaksi jual
beli pada Menjangan Abadi Kartasura dalam melakukan penjualan dan pemasaran
produk alat-alat adventure.

Kata Kunci: e-commerce, framework codeigniter, website
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MAKING E-COMMERCE WEB USE CODEIGNITER FRAMEWORK
FOR MENJANGAN ABADI KARTASURA

ABSTRACT

Improvement in-.computer technology is. very useful for human life.
Computers used by human as a tool in completing the work and also a tool of
communicating-to the world over the internet connected. One of the benefits of
using a computer connected to the Internet is the activity of buying and selling
online. The existence of online buying and selling activities would be facilitated
by the online store. Menjangan Abadi is a company engaged in the sale of
appliances adventure, such as bags, shoes, jackets and so on. Right now,
Menjangan Abadi serves transactions with the permanent shop. This study aimed
to design and create an e-commerce web using Codeigniter framework to expand
the marketing and sales Menjangan Abadi Kartasura up throughout Indonesia.

In this study, the application of e-commerce made using Codeigniter
framework, PHP and MySQL as a database. The beginning is to do the analysis.
Analysis of the problem used PIECES analysis and needs. The next stage is to
design a system modeling with UML (Unified Modeling Language) and database
design. Then do the making of the application of e-commerce website. Then, it is
testing the application.

Applications are generated in the form of an e-commerce website that is
made after the design and analysis can be implemented for buying and selling at
Menjangan Abadi Kartasura. Based on test results, the e-commerce website can
be used to facilitate the sale and purchase transactions in the Menjangan Abadi
Kartasura in doing sales and marketing adventure tools products.

Keywords: e-commerce, framework codeigniter, website

XiX



	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

