BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini ilmu pengetshuan dan teknolog mengalami perkembangan yang

pada. bidang teknologi, komunikasi,

n ity di sebobkan kerena
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kenyataanya, selama ini M-TESS Screen Printing Yogyakaria masih kesulitan
dalam memberikan informasi mengenai teknik sablonya.

Biasanya informasi yang diberikan mengenai teknik sablonya hanya bisa

dotang langsung ke tempat sablon, namun hal ini dirasa kurang efektf. Sebagai



contoh, ada beberapa orang yang ingin belajar mengenai sablon, namun
dikarenakan kesibukanya beberapa orang tersebut tidak dapat datang langsung
ke tempat sablon. sehinggn beberapa orang tersebut akan kerepotan jika hanya
mendapatkan informasi teknik sablonya harus datang langsung ketempat

Tahapan Sablon Kaos,  Jenis Sablon, Info Order,

Phortofolio M-TEES.
3. Pengguna tidak dopat menambahkan artikel pada aplikasi

ini.



4. Informasi yang ditampilkan berupa gambar dan artikel yang
dimasukkan ke dalam aplikasi android.

5, Aplikasi ini akan menampilkan tentang seputar sablon

pemrograman aplikasi mobile,
2. Membuat aplikasi mobile berbasis Android yang dapat digunakan pada
teknik sablon manual.



3. Menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat digunakan sebagai media
informasi sekaligus belajar..

¢) Bagl Pembaca
Penelitian ini dapat dijadikan refrensi untuk pengembangan aplikasi
berbasis android ataupun penelitian selanjutnya.



L6 Metode Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara mempetoleh dota-dota vang digunakan
untuk kebutuhan penelitian. Pada penyusunan skripsi yang berjudul
“Perancangan Aplikasi Sablon Kaos Manual Berbasis Android pada M-TEES
Screenprinting Yogyakarta” ini. pemulis, mengumpulkan data menggunakan
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sistem yang telah dilakukan pada tahap diatas. Tahapan ini meliputi
coding, serta implementasi hasil-hasil yang diperoleh dari refrensi.

d) Pengujlan Aplikas
Pengujian aplikasi ini dilskukan pada dua platform  yaitu

LaptopKomputer  dan  telepon  seluler.  Pengujian  pada



Luptop/komputer dilakukan dengan menggunakan software Eclipse,
sedangkan pengujian dengan smartphone android.

€) Anallsls dan Evaluasi
Melakukan pengujian sistem. schingga memperoleh data-data yang

Bab ini membahas tentang tentang analisis sistem, perancangan
sistem dan interface atau tampilan aplikasi.



BAB IV : IMPLEMENTASI PEMBAHASAN
Bab ini okan membahas bagasimansa aplikasi digunakan dan
apakah berfungsi dengan baik. Serta memaparkan hasil dari
tahapan-iahapan penelitian.

BAB V : PENUTUP
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