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MOTTO 

 Tidak semua yang kita lihat dan kita dengar itu benar, karena hanya 

Allah S.W.T Yang Maha Benar. 

 “Fabiayyi A’laa irobbikumaa Tukadzdzibaan“Maka nikmat Allah 

manakah yang kamu dustakan” 

 "Sesungguhnya jika kamu bersyukur, pasti Kami akan menambah 

(nikmat) kepadamu, dan jika kamu mengingkari (nikmat-Ku),maka 

sesungguhnya azab-Ku sangat pedih.(QS.Ibrahim [14]: 7)". 

 “Khairunnas anfa’uhum linnas”Sebaik-baik manusia diantaramu 

adalah yang paling banyak manfaatnya bagi orang lain. 

 “Yesterday is history, tomorrow is a mystery, but today is a gift. 

That is why it is called the “present” - Master Oogway 

 Bisa karena Biasa. 

 Semangat dan Tersenyumlah. 
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INTISARI 

 

Pemanfaatan teknologi informasi saat ini sudah sangat mempermudah 

pekerjaan maupun aktivitas manusia, khususnya smartphone yang dapat 

digunakan untuk berbagai keperluan. Dalam sebuah instansi atau organisasi, 

informasi merupakan hal yang sangat penting dalam pekerjaan mereka. 

Menggunakan smartphone untuk memperoleh informasi yang cepat merupakan 

pilihan yang tepat. 

Sedekah Rombongan merupakan komunitas atau gerakan sosial yang 

menyalurkan sedekah dari masyarakat yang khusus bergerak dalam bidang 

kesehatan. Sedekah Rombongan juga memiliki pasien yang harus di dampingi 

untuk pengobatannya, dalam hal ini anggota komunitas harus mengetahui 

informasi perkembangan pasien yang di dampingi secara akurat. 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu pihak Sedekah Rombongan 

dalam meningkatkan pergerakan mereka dengan merancang sebuah aplikasi 

informasi perkembangan pasien berbasis Android yang sudah banyak digunakan 

anggota Sedekah Rombongan. 

Kata Kunci: informasi, perancangan, android, eclipse 
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ABSTRACT 

 

 

The utilization of information technology is currently very simplify work or 

human activities, especially the Smartphones that can be used for various 

purposes. In an agency or organization, the information is very important in their 

jobs. Using a smartphone to get information fast is the right choice. 

 "Sedekah Rombongan" is a community or social movements who 

distributes alms from people that is specially engaged in the field of health. 

"Sedekah Rombongan" also have patients who must be accompanied for 

treatment, in this case community members need to know the progress information 

of patient that accompanied accurately. 

This research aims to help " Sedekah Rombongan" in improving their movement 

by designing an application of information patient progress Android-based that is 

already widely used members of " Sedekah Rombongan". 

 

Keywords: information, design, android, eclipse 

 

 


