BABI1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi yang telak

informasi dalam pergerakan mereka. Sedekah Rombongan adalah sebush
komunitas atsu gerakan sosial yang menyalurkan sedekah dari masyarakat untuk
yang membutuhkan. Orang-oreng vang tergabung dalam komunitas in berasal
dari kalangan manapun, selama mereka bersedia untuk membantu sesama dengan
merelokan waktu, pikiran dan tenaga tanpa paksaun dan tanpa dibayar. Anggota



relawan Sedekah Rombongan atau bissa disebut sebagai “Kurir Sedekah
Rombongan” biasanya selalu berpantian sefiap hari mengisi kegiatan membantu
sesama. Salah satu kegiatan rutin yang dilakukan kurir Sedekah Rombongan
adalah mendampingi pasien yang sudsh menjadi pasien dampingan Sedekah
Rombongan, Pada saat mendampingi paien untuk berobat para kurir saling
memberikan informasi perke itlui salah satu aplikasi Android

yaitu Whatsdjpp. Namun penyimpanan informasi petkembangan pasien tersebut

paikan, maka
erkembangan pasien di
Sedekah Rombongan berbasis Android?”
1.3 Batasan Masalah
Ruang lingkup pemanfaatan teknologi sangat luas sesuai fungsi penerapan
dibideng masing-masing. Untuk memfokuskan pembahasan. maka perlu adanya
batasan ruang lingkup pembahasan sebagai berikut -



I. Aplikasi hanya dapat dijalankan pada Android OS minimal versi 3.0
{(Honeycomb).

2. Aplikasi ini hanya ditujukan untuk para kurir Sedekah Rombongan

3. Bahasa yang digunakon hanya Bahasa Indonesia
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DK (Java Development Kir)
Scrip editor : IDE Eclipse



I. Merancang aplikasi informasi pasien Sedekah Rombongan berbasis
Android.

2. Untuk memenuhi syarat kelulusan pendidikan program Strata | (S1) di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Bagi Masyarakat
a. Menambah wawasan dan pengetshuan dibidang teknologi dan
b. Menjadi acusn maupun bahan pertimbangan untuk membuat
makalah dalam menyelesaikan masalah yang serupa.



1.6 Metode Penelitian

Agar tujuan penelitian dapat tercapai dibutuhkan metode untuk perancangan
aplikasi dan metode yang digunakan adalah metode SDLC yang terdini dari
beberapa tahapan antara lain :

2. ﬁllﬂ]i:ﬁi:ﬁ £1
3. Analisis kelayakan sistem

1.6.3 Perancangan
Melakukan perancangan aplikasi meliputi perancangan UML dan
antarmuka,



L4 Implementasi

Hasil dari penelitian dan perancangan aplikasi di implementasikanlewat
komputer / smartphonedengan sistem operasi Android terlebih dahulu untuk
mengetahui kekurangan aplikasi yang telah dibuat dan memperbaiki atau
menambahkan bila ada kesalahan dan keksfangan pada saat aplikasi di jalankan.

1.6.5  UJi Cob:
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atau model sistem dan perangkat lunak yang digunskan dalam pembuatan

skripsi ini.



3. BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
sistem, analisis kebutuban sistem, analsis kelayakan sistem. Dalam bab in
juga membahas mengenai perancangan dari aplikasi yang akan dibuat.
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