lingkat gelap terangnyn warna, schingga dapat menghasilks
Pop MPMmhhﬂ: baik. Karens k

n menggunakan teknik
image sequence dari
video live action,dan di-tracing satu persatu menjadi Wedha's Pop Art
Portrait, proses ini membutuhkan waktu yang sangat lama ketika
animasi dibuat dengan frame rose 24fps. namun apabila dibuat dengan

frame rate 12ips dipermudahkan dengan proses pembuatan yang tidak
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memakan waktu lebih lama namun pergerakan animasi akan terasa
sangat kasar.

5.1 Saran
Beberapa saran untuk pengembanga

_lq_|| 151 i[l.l atau Pﬂ'[ﬂ]‘l.'iﬂhﬂ ﬁhﬂ.

sengambilan gambamya sehingga dipal menghusilkan'Wedha's Pop
Portrait yang baik. Di animasi ini gambar yang akan di-sn
eberapa yang agak buram sehingga hasil Wedha's Pop Art
Dt pembuatan snimasi Wedha's Pop ArtPot

. Object utampm

disebabkan dominannya warna baju yang cenderung bermain di satu
warna, sehingga perlu ditambahkan lagi beberapa jenis wama di area
tersebut.



4. Skill caloring yang perlu ditingkatkan schingga tanpa melalui proses
5. Jumlah frame periu ditambah agar gerakan terlihat lebih natural.
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