BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi yang pada awalnyn mimpunyai prinsip sederhana melalui

pengolahan gombs

kertas gambai. Nepmm,

pertelevisian atau video klip sebush lagu, seperti yang dibuat
Bumnama pada tzhun 2011 melalui skripsinya

frame ke frame lain uniuk menghasik : _

menggambar satu per satu setiap gambar yang muncul disetiap frame, sehingga
ilusi gerak vang dihasilkan akan terlihat nyata.

gava penggambaran sebush animasi seperti kartun atau aweime juga ikut

bermunculan. Sehingga. di Indonesia pada bulan Desember 2007, seorang



ilfustrator bernama Wedha Abdul Rasyid memperkenalkan suatu gaya baru dalam
teknik menggambar suatu objek vang diberi nama Wedha's Pop Art Portrait atau
WPAP menjadi sebuah seni modern baru asli Indonesia, WPAP merupakan teknik
gambar yang menghadirkan bidang-bidang yang tegak lurus dan tidak memiliki
kurva atau ganis lengkung serta pada setiapbidang harus diisi dengan wamna solid,
tidak boleh nda warna bergradasi, serta keseluruhannya tidak menggunakan wama
op Art Portrait

fedha's Pop Art Portrait?

dengan animasi sehin 00a Tenjad --_.::"q.u T bel perak”

ik gambar Wedha's Pop Art Portrait



1.3 Batasan Masalah

Pembahasan pada penelitian ini akan dibatasi pada beberapa hal sebagai
berikut.

1. Pembustan Wedha's Pop Art Portrait menggunokan teknik tracing:

2. Membuat animasi WPAP berdirasi 15 detik.

menggunakan teknik Wedha's Pop Art Portrait.
3. Memperkenalkan Wedha's Pop Art Portrait sebagai seni modemn asli
Indonesia kepada masyarakat luas.



Lo Metode Penelltian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu dengan mencari solusi
hagaimana menggabungkan teknik gambar Wedha's Pop Art Portrait dengan
animasi, sehingga menjadi gambar bergerak.

telah dikumpulkan. Setelah solusi didapat, selanjutnya animasi siap dibuat,



L.o.3 Metode Perancangan

Metode perancangan vang dipunakan oleh peneliti adalah metode
pengembangan multimedia mencakup comcept, design, dan material collecting

1.6.4

de fe<ring menguji hasil karya dari penelitian ini da

g — masing

Pada Bab I menguguika

masalali, maksod Gan TOIURD DENSHAN Thniast penclitian, metods.
penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 11 : Landasan Teord

Pada Bab Il merupakan tinjauan pustska yang dijadikan landssan teon
yang akan menjelaskan tentang WPAP, definisi animasi, sejarah animasi,



jenis animasi, prinsip animasi, kebutuhan dasar peralatan animasi, proses
dalam pembuatan animasi dan perangkat lunak yang digunakan dalam
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