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INTISARI

Salah satu alat transportasi atau kendaraan yang digunakan oleh
masyarakat yaitu mobil. Mobil bisa dikatakan sebagai kendaraan roda empat yang
memiliki kapasitas penumpang yang cukup banyak. Tetapi mobil memiliki harga
yang cukup mahal dibandingkan motor sehingga tidak semua orang bisa
mempunyai mobil untuk kendaraan pribadi. Maka dari itu, banyak pengusaha
yang kini mulai menawarkan jasa persewaan atau rental mobil di area Yogyakarta
sehingga seseorang bisa menggunakan fasilitas mobil dalam jangka waktu
tertentu. Disamping itu, hal ini membuat orang bingung untuk menentukan rental
mobil mana yang akan digunakan, lokasinya berada dimana, dan kurangnya
informasi yang didapatkan baik dari alamat, nomor telepon, maupun harga-harga
mobil yang disewakan

Penelitian ini lebih mengutamakan pada pencarian lokasi rental mobil
sehingga aplikasi ini diharapkan mampu membantu user untuk menemukan rental
mobil di sekitar area dari user yang berada di Yogyakarta dengan menggunakan
smartphone Android.

Pada penulisan ini, penulis akan membahas mengenai sisi perancangan,
pembuatan, pengembangan serta penggunaan aplikasi menggunakan aplikasi
Android.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Rental Mobil, Yogyakarta, Google Maps, Android.
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ABSTRACT

One of the means of transportation or the vehicle used by the public,
namely car. Cars can be regarded as a four-wheeled vehicle that has a passenger
capacity quite a lot. But the car has a fairly expensive compared to the motor so
that not everyone can have the car for private vehicles. Therefore, many
employers are now beginning to offer a rental service or rental car in Yogyakarta
area so that someone could use the car in a certain period of time. Besides that, it
confuses people to determine which car rental will be used, where the location is,
and the lack of good information obtained from the address, phone number, as
well as the prices of car rented

This study is'-more emphasis on finding car rental locations so that the
application is expected to help the user to find a rental car around the area of the
user who is in Yogyakarta using Android smartphone.

At this writing, the author will discuss about the design, development,
manufacture and use of the application using the Android application.

Keywords: Mobile Applications, Car Rental, Yogyakarta, Google Maps, Android.
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