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(pukul 11.00 - 13.00 WIB). Selain itu juga tidak memby

eflektor.

L proses rendering, editable poly

lebih cepat dari pada & ang dihasilkan berbeda

yaitu editable mexh berbentuk segitign, sedangkan editable poly berbenuk
segi empat.

4. Setup remder pada VF-Rav Material dengan mengaktifkan frdirect

Hiumination (GI) dan Gamma/LUT dapat meningkatkan kualitas render
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karena objek akan menangkap cahaya pantulan dari berbagai objek
5. Ketika proses rendering berjalan mengecilkan size preview pada window
render dengan nilai 1% sampai dengan 0% dapat mempercepat proses

fering 30 Position im

dak banyak improvisasi di

dalam proses produksi.
2. Gunakan guick slice untuk menambahkan edge dan membentuk pola pada

objek spline yang telah dibust di Adobe Ilustrator.
3. Penggunaan teknik Transfering 3D Position hosilnva akan sangat akurat
apabila menggunakan pergerakan kamera dalam video 3D.
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4. Untuk mengexplore dan memaksimalkan desain grafik yang lebih bagus.

5. Jangan paksakan pengambilan video green screen jika dalam kondisi
video tetap baik.

6. Gunakan komputer dengan spesifikilsi tingm agar membantu mempercepat
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