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menggunakan saffware tracker lambahan yang biasanya banyak digunakan.

Dengan adanya teknik tersebut diharapkan para pekerja seni baik
animator, visual effect artist atau pelaku fnin yang terkait, banyak terbantu
dalam memproduksi sebuah video animasi 3D maupun mation graphic 3D
yang berkualitas.



1.2 Bumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang distas. maka dapat di uraikan rumusan
masalah yang akan menjadi pokok bahasan penelitian vaitu, bagaimana
mengimplementasikan teknik transfering 3D position untuk memproduksi
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(High Definition TV) 1920 x 1080 pixel.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai dari penelitian yang dilakukan bagi
peneliti adalah :
a. Untuk mempelajari dan merancang video product dengan menerapkan
teknik Transfering 3D Position.

il im bisa dijadikan acean untuk

memaniaatkan ilmu yang pemah didapat dalam menggunakan Autodesk
3Ds Max, Adobe After Effects, Adobe lllustrator, dan Adobe Photoshop.



b. Bagi Animator, Visual Effect Artisi dan Render Artist
I. Diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan dapat dijadikan
referensi  dalam mengimplementasikan  teknkik transfering 3D

position.
2. Membantu animarer dan i

L.6.1 Metode Observasl
Mengadakan pengamatan langsung untuk memperoleh informasi
tambahan yang dapat dijadikan bahan penulisan skripsi ini.



1.6.2 Metode Wawancara ¢fnicrview)
Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan informasi

dengan cara tanya jawab secara langsung dengan responden, dalam hal
int Perilik CV. Pagi Entertasinment Indonesia,

Pada bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah
yang akan dibahas mengenai tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfast penelition. metode
penelitian yang digunakan, dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang konsep dasar multimedia,
pengertian animasi 3 dimensi. mation graphic, teknik transfering 3D
position, teknik pothdeform modifier, dan visual effect.
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