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MOTTO 

 

Yang membuat seseorang berhasil dari sebelumnya adalah P.O.W.E.R 

yaitu P=Positive O=Optimist W=Willingness E=Enthusiasm R=Refill. Jangan 

khawatirkan latar belakang anda karena bukan itu semua yang menentukan 

seberapa tingginya anda akan mencapai kesuksesan, tapi lebih kepada POWER 

yang ada dalam diri anda. 
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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi komputer dan teknologi informasi, 

perusahaan perusahaan di indonesia sudah waktunya mengembangkan sistem 

informasi agar manajemen mampu mengikuti perubahan jaman, khususnya 

perusahaan yang bergerak dibidang mode yang juga dituntut untuk mengikuti 

transformasi pengolahan data menjadi lebih terorganisir dan terkomputerisasi. 

sebagai organisasi tertentu melakukan berbagai kegiatan yang membutuhkan dan 

menghasilkan informasi, agar kelangsungan kegiatan perusahaan dapat berjalan 

dengan baik dibutuhkan manajemen sistem informasi yang baik pula. 

Media promosi dan penjualan pakaian merupakan salah satu sistem 

informasi berbasis mobile android yang dapat digunakan sebagai media informasi 

dan promosi bagi perusahaan maupun perorangan untuk memberikan informasi 

mengenai pakaian yang akan dijual melalui mobile android. Pengguna aplikasi 

“E-Katalog” di android dapat mengetahui detail-detail produk dari distro Demon 

Inc. Sistem informasi ini dapat menampilkan detail-detail baju, jaket, celana dan  

t-shirt sesuai yang ditawarkan pada pengguna. 

Perangkat lunak yang digunakan berekstensi .apk.Aplikasi yang digunakan 

dalam membuat aplikasi ini adalah Dreamweaver, MySQL, Eclipse, java, dan 

PHP.Script yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini yaitu java, php dan 

database menggunakan MySQL. 

Kata Kunci :Sistem Informasi, E-Katalog, Demon Inc, MySQL, PHP. 
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ABSTRACT 

 

 

Along with the development of computer technology and information 

technology firms in indonesia, it's time to develop information systems in order to 

be able to follow the change management era, in particular the company engaged 

in a mode that is also required to follow the transformation of the data processing 

are becoming more organized and computerized. as certain organizations 

perform activities that require and generate information, so that the continuity of 

the company's activity can be run with either the required management 

information system which is good anyway. 

Media promotion and sales of clothing is one of the mobile android-based 

information systems that can be used as a medium of information and promotions 

for companies or individuals to provide information about the clothes that will be 

sold through mobile android. The user application "E-catalogue" in android can 

find out the product details from the distro Demon Inc. information system is able 

to display detail-detail shirts, jackets, pants and t-shirt match is offered to users. 

The software used with extension. apk. The application used in creating 

this application is Dreamweaver, MySQL, Eclipse, java, and PHP. The script 

used in the making of the application, i.e. java, php and using MySQL database. 

Keywords: Information Systems, E-Catalogs, Demon Inc., MySQL, PHP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


