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INTISARI

Aleta leather adalah salah satu UMKM atau usaha mikro kecil menengah
yang memiliki potensi untuk berkembang. Salah satunya adalah pengembangan
dalam pemanfaatan teknologi informasi. Meskipun Aleta sudah memiliki sistem
informasi tetapi sistem tersebut belum menyelesaikan masalah yang ada yaitu
melakukan transaksi penjualan dan kostum produk secara online dan terintegrasi
dalam satu sistem yang sama. Saat ini Aleta melakukan transaksi online dan kostum
produk melalui chat whatsapp dengan customer service Aleta dimana hal ini masih
dianggap kurang efisien.

Peneliti- menggunakan pendekatan RAD atau rapid application
development untuk metode pengembanganya. Melakukan perancangan database
dengan-model ERD dan perancangan sistem menggunakan UML. Penelitian ini
juga menggunakan framework Laravel sebagai tools dalam pengembangan sistem.

Sistem yang dihasilkan adalah sistem informasi penjualan berbasis website
yang memiliki fitur penjualan dengan kostum' produk yang ditujukan untuk
menyelesaikan masalah Aleta. Peneliti juga menyarankan agar menggunakan data
pada sistem ini lebih lanjut untuk pembuatan laporan bulanan.

Kata-kunci : Sistem informasi, analisis, RAD, UMKM, pengembangan, Laravel,

UML dan penjualan
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ABSTRACT

Aleta skin is one of the MSMESs or micro, small and medium enterprises that
has the potential to develop. One of them is the development of the use of
information technology. Even though Aleta already has an information system, this
system has not solved the existing problem, namely making sales transactions and
product costumes online and is integrated in one system. Aleta is currently making
online transactions and custom prod App chat with Aleta's customer
service, even thou is still ¢

elopment approach for
model and system
a tool in system

nformation systems, analysis, RAD, U,
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