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MOTTO 

1. Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik (Evelyn Underhill). 

2. Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua 

(Aristoteles). 

3. Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka Anda telah berbuat 

baik terhadap diri sendiri (Benyamin Franklin). 

4. Janganlah kamu bersikap lemah, dan janganlah (pula) kamu bersedih hati, 

padahal kamulah orang-orang yang paling tinggi (derajatnya), jika kamu 

orang-orang yang beriman (QS: Al-Imran. 139). 
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INTISARI 

 

Saat ini perkembangan peralatan komunikasi semakin pesat dan ringkas 

dengan munculnya perangkat selular yang sering disebut smartphone, khususnya 

smartphone dengan OS(Operating System) Android. Android adalah sistem 

operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh 

seperti telepon pintar dan komputer tablet. 

Pangan yang merupakan kebutuhan pokok sejauh ini cukup banyak 

memberikan peluang usaha, berbicara tentang makanan pokok tentunya tak lepas 

dari lauk pauk, salah satunya adalah ikan air tawar, sedangkan khusus di Jogja 

saat ini pemenuhan kebutuhan tentang ikan air tawar masih belum maksimal. 

Untuk itu aplikasi ini dibuat untuk membantu petani ikan air tawar pemula 

untuk memperkirakan dan mempersiapkan kebutuhan untuk berternak ikan 

khususnya ikan air tawar. 

Kata Kunci:    Edukasi, Android, Ternak. 
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ABSTRACT 

 

 

 

Currently the rapid development of communications equipment and 

concise with the advent of mobile devices are often called smartphones, 

particularly smartphone with OS (Operating System) Android. Android is a 

Linux-based operating system designed for touch screen mobile devices such as 

smart phones and tablet computers. 

Food is a necessity so far pretty much provide business opportunities, talk 

about the staple foods of course not free of side dishes, one of which is a 

freshwater fish, while in Jogja currently meeting the needs of freshwater fish is 

still not optimal. 

For that application is made to help farmers freshwater fish beginner to 

predict and prepare for the need to breed freshwater fish, especially freshwater 

fish. 

Keyword: Education, Android, Livestock. 

 

 

 

 

 


