BAB1

PENDAHULUAN

.1 Latur Belakang
Suksesnya suatu bisnis tidak hanya dilihat dan berapa banyak pendapatan

€V Surya semesta saat sih sederhana dimana pemesanan barang datang
langsung ketempat dan pengajuan tender ke perusahaan yang sedang mengadakan
tender sehingga penyebaran informasi mengenai produk kurang meluas dan
penjualan barang dinilai kurang. dalam buku bantu lalu direkap, setelah itu hasil
rekap dats dipindahkan ke dalam lembar laporan. Jumlsh dista yang banyak



sehingga memerlukan waktu yang lama untuk merekap data tersebut dengan
jangka waktu yang sudah ditentukan.

Perkembangan Teknologi sekarang ini begitu sangat pesat, sehingga
banyak sekali perusahaan kecil. menengah hingga ke atas mulai menggunakan

website online. CV Surya Semesta saatiini sama sekali belum menggunakan
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perti perus: hann, perusalisan yang telah sukses
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yang d.lp&i nempermudah konsumen dalam Dllllﬂ‘ﬂ plﬂdll.k, melalui
pemesanan dan pembayaran.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkanpermasalahan  yang telah diuraikan pada bagian latar
belskang. maka dapat disimpulkan permasalahan yang terjadi adalah



bagaimanakah cara merancang website berbasis e-commerce untuk CV Surva

semesta?

13 Batasan Masalah

Untukmembatasi ruang lingkup pembahasan yang luas maka diperlukan

Maksud yang ingin dicapai dari penelitian ini yaitu :

I, Memberikan kemudshan dalam menangani proses pemasaran dan
promosi barang

2. Meningkatkan kualitas dan pendapatan pelayanan.



3. Mempermudsh pelanggan yang ingin mencri informasi barang,
4. Dapat meningkatkan penjualan barang karena pemasarannya semakin

luas.

Twuan yang ingin dicapai dari perelitian ini yaitu ;

Penulismelakukanwowancaralangsungdengan  pemilik  dan

pegawai di CV Surya Semesta,
b. Observasi
Observasidilakukandenganpengamatanlangsung - pada Toke
yang ada pada CV Surya Semesta.



c. StudiPusiaka

Studipustakadilakukandenganmembacasbukumaupunpencarian
data melalui media elektronikuntukmendapatkanbahan tambahan.

dalam basis dota. DFD hingga gambaran relasi:

1. Pembuatan d
2. Membuat interfoce,
3. Membuatl koneksi antara database dan form (interface)

155 Metode Testing
Metode testing yang digunakan dalam perancangan ini adalah white-bax

testing dan Mlack-box festimglalfa testing dan beta testing).



L.o Sistematika Penulisan

Maksud dan tujuan sistematika penulisan skripsi ini adalah untuk lebih
memudabkan penulis dalam membuatl dan menyelesaikan permasalahan yang
dianalisa, sehingga lebih terarsh, terfokus don tidak menyimpang dari ruang

tabel, rancangan tabel dan rancangan tampilan (interface).

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini merupakan pembahasan daf  hasil  perancangan.
implementasi sistem dan pengujian sistem yang telah dibuat.



BABY FENUTUP
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