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INTISARI 

 

Portal Web Anime adalah situs yang isinya mengenai anime, anime yang 

akan rilis tiap musim, rekomendasi anime yang ditonton dan lainnya. Pada 

smartphone, cara kita untuk mendapatkan informasi tentang anime masih 

menggunakan metode yang lama, yaitu dengan cara membuka browser pada 

smartphone dan kemudian memasukkan url portal web anime. Karena kurang 

efisien ketika kita berada jauh dengan komputer/laptop dan memakai banyak 

kuota untuk membukanya. Maka dari itu dibuatlah sebuah aplikasi yang dapat 

membantu dalam masalah efisien dan kuota.  

Tahapan yang dilakukan penulis dalam pembuatan skripsi yang pertama 

adalah melakukan pengumpulan data melalui wawancara. Kemudian pada tahap 

pembuatan aplikasi yaitu pertama dengan melakukan perancangan, pembuatan 

kode program, dan pengujian.  

Aplikasi yang dihasilkan bernama AnimeBase. Aplikasi ini dapat 

digunakan menggunakan smartphone berbasis android. Aplikasi ini dibuat 

menggunakan Ionic framework dan dapat menampilkan informasi tentang anime, 

anime yang akan rilis tiap musim, rekomendasi anime yang ditonton dan lainnya. 
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ABSTRACT 

 

 Anime Web portal is a site which is about anime, the anime will be 

released each season, recommendations and other anime you watch. On 

smartphones, the way we get information about anime is still using the old 

method, ie by opening a browser on a smartphone and then insert url web portal 

anime. Because less efficient when we are away with computer / laptop and 

wearing a lot of quotas to open it. Therefore made an application that can help in 

problem efficiently and quotas. 

 Stages of the author in making the first thesis is collecting data through 

interviews. Then at the stage of making the application is the first to perform the 

design, code generation program, testing and maintenance. 

 The result of application called AnimeBase. This application can be 

used to use android based smartphone. This application was made using Ionic 

framework and can display information about the anime, the anime will be 

released each season, recommendations and other anime you watch. 
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