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INTISARI

rAthena adalah emulator untuk server ragnarok online yang menggunakan
MySQL sebagai database utama untuk penyimpanan data. Data-data yang
disimpan di database adalah data barang dan monster. Pelayanan bagi
pengguna/pemilik server berbasis rAthena dan bagi pemainnya dalam
menyampaikan informasi tentang data barang dan monster masih kurang cukup.
Control panel berupa website yang ada saat-ini hanya menampilkan data ‘mentah’
yang ada di database tanpa diolah secara maksimal.

rAthena Database Manager ini diharapkan akan memudahkan pemilik
untuk memanajemen database mereka. Serta memudahkan pemain untuk
mendapatkan informasi terkait tentang barang dan monster. Jadi, untuk para
pemilik private server berbasiskan rAthena bisa memiliki website informasi
database layaknya ensiklopedia item dan monster untuk private server mereka.
Para pemain pun bisa mendapakan informasi yang akurat atas informasi barang
dan monster di server dimana mereka bermain.

Saat ini website yang menyediakan informasi barang dan monster adalah
website  ragnarok  official  (misalnya  http://ratemyserver.com  atau
http://db.irowiki.org) yang mungkin bisa berbeda dengan masing-masing. private
server yang ada, karena private server bisa dikonfigurasi berdasarkan kemauan
pemilik server. rAthena Database Manager ini nantinya akan menjadi solusi bagi
pemilik server sebagai layanan informasi bagi pemainnya.

Kata Kunci: Analisis, perancangan, pengembangan, rAthena, sistem informasi,
aplikasi, dan website.
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ABSTRACT

rAthena is emulator for ragnarok online that uses MySQL as main
database to store data. Datas that stored on databse are items and monsters
datas. Service for users/server owner that use rAthena and for players to give
information about items and monsters data are still not enough. Website Control
Panels that exist nowdays only give ‘raw’ datas from database itself without
maximum processing.

This rAthena Database Manager will be expected for owner can manage
their database easily. Also simplify the players to get infromation about items and
monsters. So, for the owners has possibility to have a databse information website
like an encyclopedia of items and monsters for their private server. Players also
get accurate infromation about items and monsters information for server where
they play for.

Nowdays, website that provide information about items and monster only
website of official ragnarok server (example http://ratemyserver.com or
http://db.irowiki.org) that maybe has difference between each private servers,
because a private server can be configurated based on the owner’s wishes. This
rAthena Database Manager will be a solution for private server owner as
information service for their players.

Keyword: Analysis, design, development, rAthena, information system,
application, and website.
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