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MOTTO 

 

The only way to do great work is to love what you do. If you haven’t found it 

yet, keep looking. Don’t settle. As with all matters of the heart, you’ll know 
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(Steve Jobs) 
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(Takumi ~ Initial D Legend 1) 

 

Aku ingin kau supaya menghargai sebuah pengalaman, tak peduli kau dari 

generasi keajaiban atau apapun itu yang tidak ada hubungannya. 

(Kasamatsu Yukio ~ Kuroko no Basuke S3) 

 

Kalau belum pernah dicoba mana tahu hasilnya 

(Go Seiba : Bakuso Kyodai Let’s & Go) 
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INTISARI 

 Teknologi informasi dan komunikasi mengubah akses terhadap informasi 

semakin cepat dan semakin luas, sehingga memiliki dampak yang membuat cara 

promosi dan perdagangan semakin berubah. Yogyakarta merupakan kota pelajar 

dimana kebutuhan terhadap barang elektronik tinggi seperti laptop, komputer 

desktop, dan perangkat komputer lainnya. Salah satu media informasi yang sangat 

dikenal saat ini adalah aplikasi berbasis web (web based application) yang 

digunakan sebagai media pemasaran dan penjualan dinamakan e-commerce. 

 Pada pengembangan Aplikasi ini menggunakan laravel versi 4.2 sebagai 

framework php, memberikan fitur pengelolaan transaksi, wishlist, komunikasi 

member dan pihak toko. Dengan ini memungkinkan konsumen untuk lebih mudah 

untuk mencari sebuah barang. Dimulai dengan perancangan proses model 

dilakukan dengan DFD, data model dengan ERD, terakhir implementasi ke dalam 

kode program dan antarmuka pengguna. 

Time exelindo komputer merupakan badan usaha yang bergerak dibidang 

retail peralatan perangkat komputer, aplikasi web ini akan menjadi media antara 

konsumen dan pihak toko dalam memberikan informasi dan untuk melakukan 

transaksi. 

 

Kata kunci : Website, E-commerce, Laravel, Perdagangan, Promosi, Konsumen 
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ABSTRACT 

Information and communication technologies change the access to 

information rapidly and widely, it has an impact that makes way trade and 

promotion change. Yogyakarta is a city which is a central of education where the 

demand for electronic goods such as laptops, desktop computers and other 

computer devices totally high. One of the information media that is known at this 

time is a web-based application which is used as a medium for marketing and 

sales called ecommerce. 

In the development of this application uses laravel version 4.2 as php 

framework, provides transaction management features, wishlist, communication 

members and admin stores. As a results it allows consumers to more easily search 

for an item. Starting with the design process conducted by DFD models, the data 

model of the ERD, final implementation into program code and user interface. 

Time exelindo computer is a business entity engaged in computer 

peripheral equipment retail, this web application will be the medium between the 

consumer and the store to provide information and to make transactions. 

 

Keywords: Website, E-commerce, Laravel, Trade, Promotion, Consumer 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	ANALISIS DAN PERANCANGAN E-COMMERCE WEBSITEMENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

