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1.1 Latar Belakang Masalah

Perdagangan tidak lagi seperti d
toko baik itu tingkalmensnga mpai b

 dimana tingkat persaingan antar

ihal ini toko yang serupa dapat
d.ihtﬂkm H "FiL 1“ r . .-::= ' I. I ks l- 3 tﬂﬁlpﬂ.t h'EE‘I“:I:'I'
. jEnn kondisi saat

1 '|-I-'h" . Berd

':'.'-n' oKD __

upakan ota pelajar dimana kebutuhan terhadap barang elekloik tinggi
n hanya di yogyakarta tapi dapat di seluruh

berbasis web (web based application) yang digunakan sebagai media pemasaran
dan penjualan dinamakan e-commerce. Menurut Siti Maryama[ 1], Penggunaan o
commerce Mempakan sebuzh keharusan dalam dunia usaha, mengingal masalah



vang semakin kompleks, kompetitor yang semakin banyak dan tuntutan untuk
selalu mengikuti perkembangan dunia global yang mengharuskan untuk selalu
bertindak kreatif. Dampak positif akan didspatkan apabila perusahaan dapat
menggunakon e-commerce dengan tepat dan disesusikan dengan jenis dan

karkter usahm].ia. E-commerce mem i il pﬂﬁlhfbaﬂl l:pms'i bismis suatu

Bagaimana merancang dan menerapkan e-cemmerce website sebagai
media pemasaran dan penjualan yang mampu menampilkan informasi katalog
barang dan pengolahan data serta dapat mengadakon transaksi pada Time
Exeliido Koiiputer,



1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian ini terarah dan saling berkaitan satu sama lain, maka
dalam penulisan skripsi ini dibatosi pada :

I. Perusahasn yang menjadi obyek penelitian dalam pembuatan skripsi ini

410, database

verst 2. L3, Cliem-

XML) menggunakan framework Bootstrap versi 3.3.6 untuk tampilan
frontend, Sistem operasi Windows 7 dan untuk desain tampilan
menggunakan Core/DRAW X6,



6. Membahas tentang analisis dan perancangan serta kebutuhan sistem pada

web e-commerce.

7. Tidak membahas tentang Search Emgime Optimization pada website -

Metode vang digunakan dalam skripsi ini adalah

151 Teknlk Pengumpulan Data
. Metode Studi Pustaka



Studi pustaka adalah dengan mempelajari buku-buku dan referensi yang
berkaitan dengan permasalzhan yang diambil. Untuk memperoleh landasan teori.
2. Metode Wawancara

Wawancara dilakukan kepada manager Time Exelindo Komputer dengan

perangkat lunak Pada tshapan amalisis ini hal-hal yang aksn dibahas adalah

analisis PIECES, analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem.
Sebagai hasil dan analisis yang didapat. maka perancangan sistem dapat

jilakukan sebagai berikit :



I.  Perancangan Proses
Perancangan proses menggunakan DFD (Data Flow Diagram) sebagai
gambaran alur data didalam perangkat lunak dan obyek-obyek yang terlibat
didalamnya sebagai masukan dan keluaran dari sebuah sistern.

dimana pemrograman dan pengembangan sistem  diselesaikan. Pada
tahapan inilah aktifitas eoding dilakukan, Ada beberapa aktivitas utama
yang dilakukan, yaitu:

a. Merancang arsitektur aplikasi



b. Mendesain antarmuka pengguna

¢. Mendesain dan mengintegrasikan database

d. Mendesain dan mengintegrasikan kendali sistem
1.5.3  Perangkat pendukung

Perangkat pendukung adalah péfanckat keras serta soffware yang
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Bab ini membahas tentang tinjasan pustaka seria leori-teori dasar vang
digunakan dalam penelitian, perancangan dan pembuatan. sistem. seperti sistem

informasi. web, e-commerce, bahasa pemrograman dan teknologi vang digunakan.
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Bab ini menerangkan tentang kesimpulan yang diambil dari pelaksanaan seluruh
Kegiatan penelitian yang telsh dilakukan, juga saran dari penulis kepada semua
pihak  yang akan membuat penelitian  dengan tema yang sama
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