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INTISARI

Pada Enthusiast Komputer, pencatatan dan pengolahan data barang, stock
dan harga barang, serta data transaksi penjualan masih dilakukan dengan
menggunakan tulisan tangan. Kesulitan dalam mencatat dan menghitung
banyaknya jenis barang, jumlah barang, maupun besarnya jumlah harga,
mengakibatkan data yang diperoleh menjadi kurang akurat. Untuk meningkatkan
keakuratan data, diperlukan pembangunan sistem informasi penjualan barang
yang terkomputerisasi.

Sistem informasi penjualan ini berbasis web dengan bahasa pemrograman
PHP, HTML, CSS, JavaScript dan menggunakan basis data MySQL. Program ini
memungkinkan user untuk-input data, edit data, hapus data, pencarian data, dan
penyaringan data. Data yang diinputkan berupa data barang, data jenis barang dan
data_penjualan barang. Sedangkan output yang dihasilkan sistem informasi ini
berupa laporan data barang, data pemesanan, data penjualan barang dan nota
transaksi penjualan barang.

Sistem informasi penjualan berbasis web ini dapat menjadi salah satu
solusi yang dapat digunakan untuk mempermudah penjual dalam mengolah data
penjualan barang, dan membuat laporan data barang, laporan data pemesanan,
laporan penjualan barang, serta nota transaksi penjualan barang menjadi lebih
mudah, cepat dan efisien.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Berbasis Web, Bahasa Pemrograman, Sistem
Informasi Penjualan
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ABSTRACT

In the Computer Enthusiast, recording and data processing goods, stocks
and prices of goods, as well as the sales transaction data is still done using
handwriting. Difficulties in recording and counting the number of types of goods,
quantity of goods, as well as the large number of prices, resulting in data
obtained will be less accurate. To improve the accuracy of the data, the system
required the development of sales of goods computerized information.

The sales information system with a-web-based programming languages
PHP, HTML, CSS, JavaScript and using MySQOL database. The program allows
the user to input the data, edit data, delete data, data search and filtering data.
The data entered in the form of data items, the data type of goods and the sales
data of goods. While the resulting output warning system of goods data report, the
ordering data, goods sales data and a memorandum sale of goods.

The information system web-based sales can be one solution that can be
used to facilitate the seller in the sales data processing goods, and make a report
data items, reports booking data, reports sales of goods, as well as a
memorandum sale of goods becomes easier, faster and efficient.

Keywords: Information Systems, Web-Based, Programming Languages, Sales
Information System
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