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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi pada era ini sangatlah pesat, terlebih lagi 

dalam bidang smartphone berbasis android yang semakin diminati oleh masyarakat 

dari beberapa kalangan. Salah satu OS yang sangat terkenal adalah Android, dimana 

sangat banyak developer android yang semakin kreatif dalam membuat sebuah 

aplikasi 

Penyakit mata adalah penyakit yang biasa terjadi pada setiap manusia, 

hampir semua orang tidak bisa terhindar dari penyakit mata, ini dikarenakan mata 

adalah salah satu indera yang sangat vital pada tubuh manusia yang sangat terbuka, 

mata juga adalah alat indera yang sangat sering digunakan. Penyakit mata sendiri 

ada bermacam macam namun jika tidak segera didiagnosa dan diobati akan terjadi 

hal yang fatal seperti kebutaan. Penyakit mata dapat didiagnosa dengan 

mengidentifikasi gejala- gejala yang timbul  

 

Dengan menggunakan Sistem pakar, dapat membantu mendiagnosa 

penyakit mata yang diderita. Aplikasi ini diharpkan mampu membantu masyarakat 

dalam mendiagnosa penyakit mata yang diderita, dengan penggunaan Smartphone 

Android sebagai medianya yang sekarng ini sudah dikenal luas oleh masyarakat 

luas 
 

Kata Kunci : Penyakit Mata, Android, Sitem Pakar, Database MySQL 
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ABSTRACT 

The development of information technology in this era is very rapidly, especially in 

the field of android-based smartphones are increasingly sought after by people 

from several walks of life. One of the very famous OS is Android, where very many 

androiddevelopers get creative in making an application 

Eye disease is a disease that is common to every human being, this is because the 

eyeis one of the senses is very vital in the human body that are very open, eyes is 

alsovery senses are often used. Eye disease alone there are various kinds but if not 

immediately diagnosed and treated will happen a fatal thing like blindness. Eye 

diseases can be diagnosed by identifying the symptoms that arise. 

By using an expert system, can help diagnose eye diseases suffered. This 

diharapkan application is able to assist the community in diagnosing eye diseases 

suffered, with the use of Android Smartphone as a medium that now it's been widely 

known by the public. 

 

Keyword : Eye Disease, Android, Expert System, MySQL Database 

 

  

 

 

 

 

 


