BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Informasi adalah salah satu kebutuhan vang sangat dibutuhkan oleh

satu kebutuhan kesehatan, hiburan dan konsumsi untuk masysrakat. Hampir di
setiap kalangan masyarakat menggunakan olahraga sepakbola sebagai salah satu
cara untuk meningkatkan kebugaran, Tidak hanya itu bahkan olshraga sepakbola
dapat dijadikan sebagai kebutuhan konsumsi, tidak sedikit masyarakat
membutuhkan beberapa kebutuhan untuk olahraga sepakbola dan menjadikan



kaos jersey sebagail tren pakaisn vang digunakan sesual dengan tim favorit
masyarakat. Dengan kondisi ini menjadi peluang untuk toko Scudetto Jersey Store
membuka toko kaos jersey sepakbola dan aksesoris.

Kebutuhan masyarakat akan jersey dan aksesoris sepakbola semakin lama

yang tidak dialami oleh salu daerah

Berdasarkan latar belakang masalah yang terdapat di toko Scudetto Jersey
Store maka dapat disusun rumusan masalah, yaitu - bagaimana membuat aplikasi
pemesanan jersey dan aksesons sepak bola berbasis web di Toko Scudetio Jersey

Store untuk meningkatkan pelayanan secara onfine?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan pengamatan dan pengumpulan data terhadap masalah yang
oda di toko Scudetto Jersey Store, makn batasan masalah disimpulkan sebagai

dilakukan antara lain :

L51 FPengumpulan Data
Metode-metode yang dilakukan untuk pengumpulan data adalah sebagm
berikut :



1. Metode Observasi
Metode observasi dilakukan dengan cars melihat secara langsung kondisi
toko Scudetto Jersey Store,

2. Metode Wawancara

Berdasarkan data-data yung telah dikumpulkan kemudian dilakukan
analisis sistem yang tepat untuk digunakan dalam pembuatan aplikasi. Analisis
sistem didasarkan pada permasalahan-permasalahan vang ada di dalam toko
dengan menggunakan metode PIECES(Performance, Information, Econamy,



Cantrol, Eficiency, Service) dan kemudian ditentukan kebutuhan fungsional dan
kebutuhan non-fungsional pada sistem serta analisis mengenai kelayakan sistem
untuk diterapkan di foko.

1.53 Perancangan Sistem

sistem. Tahapan ini dilakukan untuk mengetohui apakah sistem berjalan dengan
baik atau terdapat beberspa masalah dalam sistem. Pengujian dilakukan dengan
menjalankan langsung ke browser dan melihat apakah terjadi kesalahan dalam



sistem. Setelah menemukan beberapa kesalahan yang terjadi dalam aplikasi maka
dilakukan pembenahan dengan cara membenahi bagian rource code yang salah.
1.0 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan adalah  tata cara penyusunan skripsi secara
terstruktur. Penyusunan skripsi terdiri dagidiima bab, antara lain :

BAB I : PENDAHULU A

n aplikasi pemesanan kaos jersey dan aksesoris sepak ol berbasis web.

{ALISIS DAN PFERANCANGAN SISTEM
b onalisis  dan .;H'.IIIII '._-ﬁil'lﬂﬂ.l:l 1. 12m I

BAB IV IMF [ENTASI DAN PEMBAHAS
Pada bab implementasi dan pembahasan berisi lentang implementasi yang
dilakukan dan evalussi dari pembuatan web.

BAB YV FENUTUP



di toko Scudetto Jersey Store untuk pengembangan selanjutnya.
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