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MOTTO 

 Dialah Allah yang menjadikan segala yang ada di bumi untuk kamu dan 

Dia berkehendak menuju langit, lalu dijadikan tujuh langit. Dan Dia maha 

mengetahui segala sesuatu. (Qs. Al Baqarah:29) 

 Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan 

bimbang. Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan 

yang teguh. (Andrew Jackson) 

 Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. (Confusius) 

 Jika kegagalan adalah hujan dan keberhasilan adalah cerahnya cahaya 

matahari maka kita butuh keduanya untuk bisa melihat pelangi. 
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INTISARI 

Pemetaan merupakan kombinasi dari proses pengukuran, perhitungan, 

serta penggambaran suatu lokasi dengan menggunakan metode tertentu sehingga 

hasil yang didapatkan dalam bentuk vektor maupun raster.  

Zaman sekarang sedang banyak orang yang suka mendaki gunung, apalagi 

sekarang banyak gunung yang telah terexpose dan memiliki keindahan alam yang 

sangat memuaskan. Dengan ini saya akan membuat para pendaki gunung akan 

lebih mudah mendapatkan lokasi penyewaan peralatan buat mendaki dan 

mengetahui letak gunung nya. Aplikasi Mobile Pemetaan Lokasi Penyewaan Alat 

Pendakian Dan Informasi Gunung Diwilayah Sleman Dan Yogyakarta ini dibuat 

menggunakan Eclipse, tempat penyewaan peralatan pendakian dan lokasi gunung 

yang ingin kita cari dengan memilih salah satu nama tempat pada tampilan utama 

dan akan muncul lokasi tempat tersebut beserta foto dan deskripsi nya. 

 Aplikasi ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pengguna untuk 

mempermudah mendapatkan lokasi tempat penyewaan alat pendakian meliputi 

wilayah sleman dan yogyakarta dan lokasi gunung nya meliputi wilayah 

yogyakarta dan jawa tengah. 

Kata kunci : Gunung, Eclipse, Peta 



 
 

xviii 

 

ABSTRACT 
 

Mapping is a combination of process of  measurement, calculation, and 

the depiction of a site by using a particular method so that the result obtained in 

the form of vector and raster.  

These days many people like mountain climbing activity, especially now 

that many mountains have been exposed and they have a natural beauty which is 

very satisfying. Through this application, I will make the mountain climbers will 

be easier to get the location of the equipment rental for climbing and know the 

location of the mountains. This Application of Search Location of Climbing 

Equipment Rentals and Mountain Location is made using Eclipse. Moreover, it is 

equipped with a picture of climbing equipment rental, and locations of mountain 

which we want to find by choosing one of the rental’s names on the main display, 

then it will show the location of the place along with a picture and a description 

of it. 

This application is expected to be useful for users to facilitate in getting 

the location of the climbing equipment rentals in area of Sleman and Yogyakarta, 

meanwhile for mountain location is in area of Yogyakarta and Central Java. 
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