BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan tekologi informasi  yang semakin  pesat, tumt
mempengaruhi persaingan di dunia bisai, Dengan teknologi informasi yang
semakin tinggi para‘pesaing di dunia bisnis skan sangat membutuhkan josa
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promosi maka para pelsku dunia bisnis membuat iklan agsr para
on fertarik menggunakan produknya. Para konsumen biss menangkap isi
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tidak bosan terlebih dahufu melihal ikaln tersebut sebelum iklan selesai di
sampaikan.

1S Studio adalah salah satu Studio foto yang ada di Kalimantan Barat. JS
studio menawarkan jasa vaitu fotografi, videografi, aneka desain produk, banner,
poster, baliio, undangan keren, kartu nama.Dari awal terbentuknya studio ni



belum ada iklan dalam bentuk elekironik. semua promosi dilakukan hanya
melewati pembicaran dari mulut ke mulut. Selain itu pengenalan JS Studio juga
hanya dengan menyebar brosur dan pamflet yang di lakukan pada awal berdirinya
studio foto i Hal tersebuat berdampak pade menurunnya konsumen setiap

bulan karena informasi yang disam .:_.- terhatas.

Dari magalsh van eneliti di atas, peneliti membuat

sebuah promosi 1S Studio,

s g tampilan yang
menarik dan mudah di pahami. Diharapkan mefalui iklan faf produk dan josa
Studity dikenal oleh masyarakal luss. Setelah produk dan jasadikenal
yarakat jaringan pasar dari JS Studio di harspkan juga a
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13 Batasan Masalah
Beberapa batasan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut
I. Konsep pembuatan animasi ini menggunakan Teknik Motion
Graphic { frame by frame).



2. Format standart animasi yang digunakan adalah Mp4 dengan reslusi
1080p full HD.
3. Video amimasi hanya membahas mengenai js studio. Meliputi

layanan di 5 studio.

4. Video amimasi iklan pad

Lanjut dan Perancangan Film Kartun,
4 Memberikan referensi dan literatur baru bagi perkembangan desain
5 Bagi JS Studio menjadikan media iklan 2D ini untuk
mengembangkan usaha.






154 Metode Implementasl
L. Concept

Tahap concept (konsep) adalah tahap untuk menentukan fujuan dan siapa
pengguna program {identifikasi sudience). Selain itn menentukan macam aplikasi
(presentasi, interaktif, dll) dan tujuan apliKasi (hiburan, pelatihan, pembelajaran,

Dilakukan setelah selesai lshap pembuatan (assembly) dengan
menjalankan aplikasiprogram dan dilihat apakah ada kesalahan atau tidak. Tahap



ini disebut juga sebagai tahap penguwjian alpha (alpha test) dimana pengujian
dilakukan oleh pembuat atau lingkungan pembuatnya sendiri.

™ Distribution

BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini berisi analisis perancangan film kartun yang di buat oleh



Dalam bab ini berisi tentang proses pembuatan animasi yaitu produksi
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