BABI

PENDAHULUAN

dengan judul “Pembuatan game Phanthom Pyramid dengan Menggunakan
Adobe Flash CS3™,



1.2

Rumusan Masalah

Dari apa yang telsh dijabarkan dari latar belakang masalah, maka
penulis ingin mengambil pokok permasalahan yang akan diselesaikan
vaitu bagaimana merancang dan membuat Game Phanthom Pyramid
dengan Adobe Flash CS3?



1.4 Maksud danTujuan Penelitian
Maksud penelitian ini adalah :
I. Untuk menambah pengalaman dalam membuat sebush aplikasi
game berbasis flash.

1.51 Pengumpukan data

1511 Studl pustaka
Metode: stk pustaka -adalah teknik pengumpulan data
dengan studi peneloahan terhadap buku-buku, literature-
literatur, catatan-catatan, dan laporan-laporan yang ada



hubungnnya dengan masalah yang dipecahkan. Untuk skripsi
ini penulis menggunakan berbagai buku-buku tentang game
dan adobe flash yang berada di perpustakaan dan buku koleksi
pribadi serta jumal intemnasional mengenai adobe flash dan

fungsional dan kebutuhan non-fungsional. Dan juga untuk analisis
sistemn pada skripsi ini menggunakan analsis SWOT.



1.53  Metode pembuatan
Metode yang digunakan untuk mengetahui proses proses
seperti tahap-tahap pembuatan game hingga game selesai dibuat.
Dalam skripsi ini penulis menggunakan beberapa tahap pembuatan
genre,  menentukan

selanjutnys, meliputi: latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masilah, maksud dan tujuan, metode penelitian dan sistematika penulisan

laporan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini memuat tentang tinjauan pustoka, teorsejarah,genre dari
game serta pedoman pembuatan flowchart dan siklus game,
BAR I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN
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