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INTISARI

Saat ini telah telah banyak bermunculan teknologi-teknologi baru yang
membanjiri dunia teknologi dan informasi, ruang jarak dan waktu telah mulai tidak
dirasakan oleh sebagian orang dikarenakan pesatnya kemajuan teknologi yang terus
berkembang tiap saat. Berbagai macam peralatan diciptakan untuk memenuhi
kebutuhan masyarakat, dan dalam berbagai bidang.

Salah satunya bidang yang terkenal dan berkembang di Indonesia adalah
Pariwisata atau tourisme, merupakan sebuah perjalanan yang dilakukan untuk
berlibur, piknik, atau rekreasi bersama keluarga maupun sendiri. Sekarang ini
semua fungsi kebutuhan untuk komunikasi maupun perjalan dapat diberikan oleh
sebuah aplikasi-maupun perangkat lunak. Oleh karena itu aplikasi ataupun
perangkat lunak yang memiliki fungsi sebagai GPS (Global Positioning System)
dan bersifat mobile akan dibutuhkan dan berguna bagi sektor pariwisata.

Aplikasi yang akan dibuat dalam penelitian ini memiliki fitur untuk
memberikan referensi tempat berlibur atau tempat berwisata di berbagai kategori
wisata, memperoleh ‘informasi detail tentang tempat wisata, tempat makan,
penginapan, rute perjalanan, dan informasi lainnya. Untuk mengikuti
perkembangan teknologi saat ini maka aplikasi ini akan dibuat menggunakan
perangkat lunak Android Studio, Android SDK, Database MYSQL, dan
menggunakan JSON.

Kata Kunci : Mobile, Android, GPS(Global Positioning System), MYSQL, JSON
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ABSTRACT

Nowadays with the emergence of the new technologies that overwhelm the
world of technology and information, space distance and time have started to not
be perceived by some people because of the rapid advances in technology are
evolving all the time. Various kinds of equipment created to meet the needs of
society, and in a variety of fields.

One of these well-known and growing field in Indonesia is Tourism or
tourism, is a journey undertaken for vacation, picnic, or recreation with family or
alone. Now this is all a function of communication and the need for a trip can be
provided by an application or software. Therefore, applications or software that
has a function as a GPS (Global Positioning System) and a mobile will be needed
and useful for the tourism sector.

Applications are to be made in this study has the feature to provide a
reference point on vacation or traveled in various categories of travel, obtain
detailed information about tourist attractions, dining, lodging, travel routes, and
other information.To keep abreast of current technology, the application will be
made using Android Studio, Android SDK, MYSQL Database, and using JSON.

Keyword : Mobile, Android, GPS(Global Positioning System), MYSQL, JSON
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