BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan salah satu provinsi yang

n : K idud - habupaten Kulen Progo,

Kabupaten Sleman dan Kot Yogyakarta ini memitiki fepat wisata yang
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kan banyaknya sektor wisata yang terdapat d
Yogyakorta dan tersebar di berbagi kat F'HH

Studio, dan didukung dengnmengglmnknnchmhm MySQL.



Aplikasi dalam bentuk mobile memiliki kelebihan diantaranya adalah
bersifat portzble dapat dibawa  kemana-mana, bersifat efisien dalam
penggunaannya karena mudah, dan penggunaannya tidak memerlukan banyak
wakiu. Database yang digunakan adalah MySQL karena bersifat cross platform,
mendukung banyak bshasa pemrograman seperti Java, dan PHP, serta bersifat




1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan masalah ini dapat lebih terarah, maka perlu adanya suatu
batasan masalah. Maka perfu ditetapkan batasan — batasan permasalahan yang akan
dibahas, yaitu :




1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian Aplikasi Mobile Panduan Wisata Daerah Istimewa Yogyakarta
berbasis sistem operasi Android, bertujuan untuk :
. Merancang ﬁpl.ihisi Panduan Wisata Daerah Istimewa Yogyakarta




152 Munfaat Praktis :

1. Menghasilkan Aplikasi Panduan Wisata Provinsi Daerah
Istimewa Yogvakarta berbasis Android, yang  dapat
dimanfaatkan oleh para wisatawan lokal maupun moncanegara.

2. Mempermudah wisstawan untuk mencari lokasi wisata, tempat

penelitian lain yang memiliki tema atau judul yang mirip.



1.6.2 Metode Analisis
Metode Analisis deskriptif merupakan penelitian yang berusaha
mendeskripsikan dan menginterpretasikan sesuatu, misalnya kondisi atau
hubungan yang ada. pendapal yang berkembang. proses yang sedang

2) Prototipe
mengkombinasikan dengan Siklus Pengembangan Perangkat Lunak,
vaitu (analisis,desain.kontruksi dan implementasi) ke dalam  satu
langkah yang berulang-ulang.



L7 Slstematika Penullsan

aplikasi pada skripsi ini, terlebih dahulu akan diterangkan sistematika penulisan
vang akan diperpusnakn dolam penulisan skripsi ini. Adspun sistematika

ditemukan pelusng maka peluang tersebul akan diraih menggunakan
penelitian ini. Pada bab ini juga dilaporkan secara detail tentang mekanisme

perancangan vang akan dilakukan.



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dijelaskan gambaran secara umum ilentang
aplikasi, prosedur operasional, analisis sistem, implementasi design, hasil
testing, spesifikasi hardware maupun software yang digunakan untuk
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