BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi saat ini berkembang sangat cepat dan

Dengan kemajuan teknologi, maka lembaga pendidikan harus mampu mengikuti
perkembangan media pembelajaran yang ada Banyaknya media pembelsjoran
baik berbasis desktop maupun website semakin memudahkan pengguna. Media

pembelajaran berbasis website memiliki kelebihan untuk bisy diakses darimana



sistemn informasi e-learming berbasis website.

Sistem informasi e-fearmingyang ada saat ini banyvak sekali, baik yang
berupa CMS maupun hasil pengembangan sendiri. e-fearningyang berupa CMS
r tidak memiliki beberapa fitur

Selain itu, tampilan yang kurang



|) Bagaimana membuat sistem informasi berbasis website sebagai media
informasi sekolah yang bermanfaat, baik untuk guru. maupun siswa.

2) Bagaimana membuat sistem e-learning yang mampu membantu dalam

proses belajar mengajar baik untuk guru maupun siswa SMA Negen |

5) Membahas penilaianjawsban  zoal essai oleh pumiadmin  dan

6) Tidak membahas Database Maragemens Sestem{ DBMS) yang



1.4 Tujuan Penelitian
1) Memanfaatkan media internet sebagai media untuk mengembangkan.
berbagi, dan mengamalkan ilmu pengetahuan.
2) Mempermudah tenaga pendidik dan peserta didik ketika materi

¢} Sebagai sarana untuk mengimplementasikan ilmu yang didapat
selama kuliah yang berguna untuk masyarakat,



2} Bagi SMA Negeri | Godean
a) menghasilkan rancangan sistem  informasi  sekolah  berbasis
website{e-fearning) yang dapat digunakan oleh SMA Negen |
Godean

¢} Studi kepustakaan
Studi kepustakaan dilakukan dengan membaca buku, jumnal, atau
artikel di internet untuk mendapatkan bahan tambahan yang

bersifat teoritis dan relevan yang dapat menunjang skripsi ini.



2} Anallsa dan Perancangan Slstem
Dari studi lteratur  akan dibuat desknipsi umum  sistem  serta

dilakukan, snalisis SWOT, analisa kebutuhan sistem, dan juga

dilakuakan perancangan awal sistem. sehingga akan dihasilkan desain

BABII (LANDASAN TEORI



Pada bab ini menguraikan sistem secara umum, perangkat
lunak  yang digunakan. serta teori- teori yang
melandasipembuatan aplikasi, antara lain teori website,
konsep basis dota, teori desain sistem informasi, e-
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