BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Musalah

Pesatnya perkembangan teknologi

idukung dengan peman faatantcknologi

m-gu d'imt“!ti masyvarakal

Juga potensi potensi wisata alam lfainnya vang dimiliki oleh kabupaten
Gunungkidul. Pengelola pariwisats digunungkidul mengharapkan banyaknya
jumlah pengunjung yang datang. Namun promosi yang dilakukan saat ini masih
menggunakan media promosi media papan dan sebuah blog. Dengan adanya



media promosi media iklan berbasis multimedia diharapkan penyebaran informasi
tentang wisata pantai di gunungkidul dapat lebih luas dan tepat sasaran.

Diari masalah tersebut maka peneliti akan merancang iklan televisi wisata
pantai di Gunungkidul dengan menggunakan video live shooting dan teknologi 2-
Dimensi untuk Dinas Pariwisata Gunungkidul yang diharapkan dapat membantu
kegiatan publikasi sehingga membantu meningkatkan kunjungan wisata ke
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Live Shooting dan Teknologi 2-Dimensi uniuk Dinas’ Pariwisata

dapat dijangkau oleh masyasskat jogi

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dimaksudkan umtuk menentukan metode atun cara dalam

penelitian. Batasan masalah pada tugas akhir ini adalzh :



2. [Iklan ini berupa video live shoting dan 2 dimensi yang dibuat dengan

menggunakan software sdobe ofter effect csb, vegas pro 10 dan adobe

photoshop csf,
b. Menampilkan video 2 dimensi sebagai background dan menampilkan

diharapkan dapal membantu kegiatan promosi sehingga akan menarik
minat wisatawan untuk berkunjung ke kabupaten Gunungkidul,



1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi penulis
a Mumpu membual iklan untuk membantu dalam memprosikan
otensh dmevab el diosdy

b. Mengembangkan ilmu vang/ds

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara  melakukan
pengamaitan secara langsung ke tempat vang akun digunakan proses



shooting. Dengan melakukan observasi ini penulis mendapat

tempat-tempat yang cocok untuk dilaksanakannya proses shooting.
c. Pustaka

Penulis mengumpulkan data dengan cara membaca informasi dari

huh:dmdm;mng dapat miernet termasuk juga materi materi

“Perancangan lklan Televisi Wisata Pantai di Gunungkidul Dengan
Menggunakan Video Live Shooting dan Teknologi 2-Dimenst untuk Dinas

Pariwisata Gunungkidul” vang meliputi tentang ide cerita, lema. synopsis,



screenplay, identifikasi masalah, merancang isi yang meliputi amalisis
kebutuhan sistem.
BAB IV; PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai bagaimana pembuatan
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