k merepresentasikan diri ferhadap masyars
ean visual cffeet suat film mensadi kebih hidup dan dramtis
‘ fect dipal membuat hal imajinatif yang semulla tidak fiunc! njadi

memiliks beberapa mahih
dan mahkluk-mohluk lninnyn seperti Ahool dan mitos Sunda. Hal tersebut dapat

turut mengadi referensi ide yang menank untuk dignli tentang kondisi Nusantara

khususnya pulau Jowa di masa depan. Salah satu ramalan Jayabays yang



dimwayatkan olch Alan H. Femstein dalam Fakulias Saxtra Universitas fndonesia
hlm. 276-280 yang paling populer adalah “Wolask-waliking Juman™ yong jika
dolam bahasa Indonesin berarts “Terbaliknyva Jaman™ vang kemudian dijadikan

juitul film ini yaity “REVERSAL AGE™ dalam bahasa Inggris.

1.3 Batnsan Masalah

1. Obyck Penelition  : Film fiksi ilmiah dengan visual effect dan objek

an



2. Film yang akan dibuat © Film fiksi ilmiah berjudul “REVERSAL AGE™

Effects €56 dan Adobe Photoshop C56,




1.4 Tujuan Penelitian

Tu}nnpnﬂ:lummp_nslﬂﬁrmladlhh

1. Membuat  panduan  dalam  pembusian film kst ilmiah  dengan

4. Dapat dijadikan referensi skripsi selanjutmya.



L. Metode Pengumpulan Data
L7.1 Metode Kepustakaan
Melakuken penpumpulan data dengon cara mempelyjari melalui bk

buku dan micrmeL

LL.7.2 M

Padn bab ke-3 ini berisi tentang analisis kebutuhon, dessin/concept art,
logline, dingram scene dan storyboard.



BAB IV. IMPLEMENTAS| DAN PEMBAHASAN
.compositing. editing film. coloring sampa film tersebut layak tonton

HAB V. PENUTUP
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