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MOTTO 
 

Jika pesimis hanya untuk para pecundang, maka aku adalah pemenangnya. 

 

Knowledge is Power - BUT, Applying Knowledge is more POWERFUL.  

 

Ikan yang sehat dan kuat adalah ikan yang melawan arus, ikan yang lemah dan 

sakit adalah ikan yang cuma bisa mengikuti arus kemudian tenggelam.  

 

Give the world the best you have and you'll get kicked in the teeth. 

Give the world the best you have anyway. 
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INTISARI 

 
Editing film yang selama ini membutuhkan perangkat keras dengan 

spesifikasi yang tinggi yang tentu saja membutuhkan biaya yang tidak sedikit, 
tarif penyewaan studio editing yang saat ini cukup membebani pembiayaan untuk 
produksi film pendek dengan dana kecil dan terbatas.  

Untuk mendapatkan dan menemukan solusi editing yang tepat dan sesuai 
dengan dana minimum, penulis melakukan beberapa metode pengumpulan data, 
metode yang digunakan adalah wawancara, observasi dan studi pustaka. 

Dengan metode proxy editing offline diharapkan dapat menekan biaya 
pasca produksi sekaligus memudahkan para editor film untuk melakukan 
pengeditan mengikuti workflow editor online dan memudahkan para editor film 
bekerja secara mobile di lokasi syuting. 
 

Kata Kunci : Proxy Editing Offline, Pasca Produksi, Film 
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ABSTRACT 

 
Editing movies that during this requires hardware with a high 

specification which of course requires no small cost, rental rates are currently 
editing studio quite a burden for financing for the production of a short film with 
small and limited funds. 

To get to and find solutions appropriate editing and in accordance with 
the minimum funding, the authors conducted several data collection methods, the 
methods used were interviews, observation and literature study. 

With offline editing proxy method is expected to reduce the cost of post-
production as well as facilitate the film editor to edit follow the workflow editor 
online and that the film editor to work quickly on the set. 

 
Keyword : Proxy Editing Offline, Post-Production, Film 
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