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MOTTO 

*Bisa karena terbiasa, membiasakan mengerjakan hal yang baik agar kelak dapat 

hasil yang baik pula.* 

 

*Tidak ada sesuatu yang mustahil diperoleh bila disertai dengan DOA* 

 

*Hidup ini adalah perjuangan* 
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INTISARI 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini membuat zaman semakin 

canggih. Yang memberikan kemudahan manusia dalam berbagai hal termasuk 

dalam berkomunikasi dan belajar. Untuk mengikuti perkembangan zaman ini kita 

dituntut untuk bisa lebih beradaptasi dan lebih flexibel. Mengubah pola pikir yang 

konvensional serta paradigma yang salah yaitu belajar reaksi kimia harus disuatu 

tempat tertentu. Hal ini didukung dengan kemajuan teknologi informasi dan 

percepatan aliran informasi, terutama dengan berkembangnya smartphone.dengan 

dasar itu banyak bermunculan sistem pembelajaran dalam aplikasi mobile. Ini 

merupakan sebuah cara baru dalam proses belajar mengajar. 

 

Reaksi kimia artinya perubahan kimia yang terjadi pada materi atau zat. Dalam 

reaksi kimia, selalu terjadi perubahan yang menghasilkan zat baru, yang sifatnya 

berbeda dari zat sebelumnya. Sebagai contoh, kertas yang dibakar akan 

menghasilkan abu yang berwarna hitam. Abu merupakan zat baru karena sifat-

sifatnya berbeda dari kertas,sehingga pembakaran kertas tergolong reaksi kimia. 

 

Untuk itu dalam penelitian ini akan dibuat “Aplikasi Mobile Pembelajaran Reaksi 

Kimia Berbasis Android” yang diharapkan dengan aplikasi ini belajar ilmu kimia 

menjadi lebih asyik dan menarik serta bisa dimana saja. Metode penelitian yang 

digunakan yaitu waterfall. Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan 

Android SDK, Android Development Tools, dan IDE Eclipse.Sedangkan bahasa 

pemrograman yang digunakan adalah Java. 

Kata kunci: android,teknologi,reaksi kimia.  
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ABSTRACT 

Development of science and technology today makes the time more and more 

sophisticated. Which provides an easymanin many ways, including 

communicating and learning. Tokeep abreast ofthese dayswe are required to 

bemore adaptable and more flexible. Change the convention almindset and 

paradigm that one is studying chemicalreactions must bespecified somewhere. 

This is supported by advances in information technology and accelerating the 

flow ofinformation, particularlywith the development 

ofbasicsmartphone.Whichlearning systemsinmany emergingmobileapplications. 

This isanew way ofteaching and learning process. 

 

                Meansof chemicalreactions chemical changesthat occur inthe material 

or substance. Inchemicalreactions, alwaysthere is a changethat producesnew 

substances, that are differentfrom the previoussubstance. For example, a 

paperthat is burnedwillgenerateblackash. Abuis a new substancebecause ofits 

properties aredifferentfrompaper, so theburning of paper belonging tothe 

chemical reaction. 

 

                Thereforein this studywillbe made"Mobile Learning Applications of 

Chemical Reactions Based on Android " areexpected to studythe chemistryof 

these applications become morefunand interesting andcan be anywhere. The 

research methodused iswaterfall. Implementation ofthis applicationis madeby 

using the Android SDK, Android Development Tools and IDE Eclipse. While 

theprogramming language is Java. 

 

Keywords: android,technology, chemicalreaction. 

  


