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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

(smartphone), Kini ponsel yan

sebagai bentuk dari media belajar yang bersifat moveable. Oleh karena itu, tidak

lengkap jika semus perkembangan itu tidak difkuti perkembangsn media

pembelnjaran yang dopat di install pada perangkat mobile vang berbasis Android.
Kombinasi antara ilmu pengetshuan dan teknologi nampaknya akan

memanjakon para user untuk mempelajar reaksi kimia. Mengigat jumlah




pengouna  smartphore  semakin - bertambah  karena semua orang  sudah

menganggap sebagal kebutuhan pokok. Maka dan itu, kita membutuhkan sesuatu
yang dapat memuodahkan dalam mempelajan reaksi kimin
Berdasarkan ulasan diatas maka penulis terdorong untuk membuat suatu

Aplikasi hanya dapabij

minimal versi 2.1,

b. Aplikasi mampu menampilkan, menghitung atan menyetarakan reaksi
kimia,

c. Terdapat kuis yang berisi soal — soal tentang reaksi kimia dan jawaban

d. Secript Editor : Eclipse Galileo



e, Android SDK Version : Android SDK R10
£ JDK {Java Development Kit)
g SQLite

1.4 Tujuan Penelitian

2. Mempermudah pengguna untuk mempelajari dan membawa materi-materi
b. Memberikan kemudahan akses materi tanpa harus membuka banyak buku.

sehingga efektif dan efisien.
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¢. Menghadirkan sussana baru dalam dunia belajar, lebih asyik dan
menyenanghkan.

1.6 Metode Penelltian

yang di bangun.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Bab ini membahas tentang bagaimana aplikasi digunakan serta memaparkan hasil-
hasil dan tahapan-tahapan penelitian, dari lahap analiss, perancangan sistem,

pembuatan program, dan pengujian program.



BAB V : PENUTUP
Bab ini membahas kesimpulan yang dapat diambil oleh peneliti berdasarkan hasil
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