BAB I

PENDAHULUAN

menggunakan gambar tangan manual, serta dipotong-potong dengan alat bantu
seperti: cutier dan gunting menjadi hanyak bagian dan setiap gerakan di capture
satu demi satu dengan kamera, sehingga sering terjadinys suatu kesalahan seperti
pemotongan yang kurang sesuai dengan adegan, objek kertas rusak. pengambilan

gambar yang memakan banyak waktu karena harus diambil satu per satu di setiap
1




gerakan. juga beberapa penerapan prinsip animasi sangat sulit dilakukan di teknik
tradisional cut-owr mi. Tetapl seirmg majunya era komputerisasi teknik Ce-ons
bisa dibual secars digital serta tanpa mengambil gambar satu demi satu
pergerakan. Dengan bantuan komputer dan Software, diantaranya Adobe After-
effect mempermudah Teknik cur-our ini taiipa harus mengambil gambar saty demi
satu per gerakan. Kemputerisasi Feknik Cut-oe i untuk meminimalisir suatu
1 garba, mmperhalus gerakan di

efek yang

ER I Cut-Chut pertama dibuat terlebih d ulu Hack FLITHH badan

ing berboda dengan karakter dan obiek hergersk

Maka dan itu penelii mer wencoba menggabungkan antara

teknik tradisional cur-owr dengan digital Cur-onr. Hal imilah yang melatar

belakongi perancangan film animasi 20 “War Will End Us™ Tujuan dibuatnya
Film animasi 2D ini ialah untuk membandingkan dan menggabungkan antarm
teknik Tradisional danDigital Cur-Owr sehingga menghosilkan animasi yang

menarik. Serla memberikan sustu pelajaran sejurah tentang Perang Dunia Dua.



Maka penelitian ini diberi judul * Perancangan film animasi 2D “War Will End
Us dengan Menggunakan Teknik Cu-owr™.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah berdasarkan latar belakang ini adalah bagaimana cara

2. Film ini menggunakan narasi Berbahasa Inggris ber-subvitle bhahasa
Indonesia.

3. Film ini dibuat menggunakan sofiware Adobe After Effect Cs3.

4. Film ini merupakan animasi berdurasi § menit.



5. Film ini akan didistribusikan dalam bentuk online video melalui Youtube,
sertn dengan media distribusi CD.

1 ME’DdE Diokumen r'

Peneliti mengumpulkan beberapa data/dokumen yang dibutuhkan dalam
penelitian ini dari beberapa Film yang diangkat dari kisah nyata,beberapa Gume
dan buku yang bertemakan Perang Dunia 2. informasi-informasi yang diperoleh
dari Museum.



2. Metode Studi Pustaka
Peneliti melakukan riset melatui media buku, jurnaliskripsi dan interet.

3. Metode Observasi

Peneliti mengamati dan berbagan Video

1.5.5 Metode Testing

Metode testing yang digunakan oleh peneliti adalah metode Alpha dan

Beta Tosting.



1.0 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penclitian ini dibagi menjadi 5 bab, masing-
masing bab diuraikan sebagai berikut:

BAB 4 Implementasi d n Peanbahasan

Bab ini berisi uraian tentang tmhapan-tahapan produksi yang meliputi
produksi dan pasca produksi.
BAB 5 Penutup
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